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TASTATURE 


■ lastBtura PS2 AATech KX-5M0 YU 


■ lastatura PS2 A4 TbcIi KM-720 





* Leserski obtfeleni tasteri 
■ Vufili tasrjir "Fntef" 


ZVUCNICI 

R Zuucnici AQTech AS-313 
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- Sattliti 6 W |, Subwotfe 13 W 
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Magazin PLAY! i partneri nagraduju verne fltaocel 


Iz zahvalnosti sto ste sa nama vec godinu i sest mcseci, case pis PLAY! je sa svojim najvecim prijateljima i 
partnerima odLudo da organizuje veliku nagradnu anketu u kojoj demo odabrati najbolju igru 2007 po 
glasovima cUalaca magazina. Najsrecnije (a takvih ce definitivno biti dosta) ocekuju i vredne nagrade! 


Sve sto je potrebno da uradite jeste da posaljete 
SMS n a broj telefona 1990 u formatu GAM vasa_omiLjenajgra_2G07 

{primer - "GAM Unreal Tournament 3'V naravno bez navodnika) 
i vec ste se kvatifikovali za jednu od nagrada. A nagrada zaista ima puna: 


lx Graficka kartica Sapphire HD240DPRQ 


lx Graficka kartica Xpert Vision HD2400XT , 

a 

lx ASUS Silent Knight II kuler 


lx ASUS P5E3 Deluxe maticna ptoca 


lx Logitech G9 mis 
lx Logitech G15 tastatura 
2x A4 Tech GGQO tastatura 
lx A4 Tech G700 tastatura 
3x A4 Tech GlQO tastatura 
3x A4 Tech X71QF mish 
3x A4 Tech HS-6 slusalice 



2x A4 Tech AH-6S0 slusalice 
1 x A4 Tech AH-810 sfcusaltce 
5x A4 Tech X7-500MP game pad 
5x A4 Tech X7-300MP game pad 
4x Genius Speed Wheel 3 
1 x Hdlgate: London video igra 
1 x Cry sis video igra 
lx Tabula Rasa video igra 
1 x Escape from Paradise City video igra 
_iI x Neverwinter Nights ll Mask of Betrayer video igra 


Jos jednom - glasanje se obavLja putem SMS-a n,a broj 1990 u formatu GAM igra_godine 
{primer "GAM GioShock", bez navodnika naravno) 
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BENDER'S BIG SCORE! 


Hvala, hvala ... hvala, hvala ... Lepo je cuti od toliko puno 
ljudi da vam se novi dizajn PLAY!-a dopada. A tek da 
znate u kakvom je stanju nastajao (sto se tice vremena, 
protoka informacija i slicnih stvari), tek biste nam onda 
aplaudirali. Sve u svemu, cestitke naravno idu nasem 
art direktoru Ivanu Cosicu, a od nas u narednom periodu 
ocekujte i brojna druga poboljsanja i unapredenja. 

Ono na sta bih vam takode skrenuo paznju jeste da 
cemo od ovog broja birati i igru godine, gde cete nam i vi 
aktivno pomagati da odaberemo najbolje naslove u 2007 
godini. Stoga obratite paznju na specijalno izdvojene 
stranice sa objasnjenjem nagradne igre kao i na tekst 
pored svakog opisa koji vam stavlja do znanja na koji 
nacin mozete izglasati svoju omiljenu igru. 

A posto je ostalo jos samo nekoliko dana do nove 
godine, zelim vam svima sve najbolje u 2008 godini, 
puno zdravlja, srece i ljubavi, a nama u PLAY! Redakciji 
svakako zdravlja pre svega, a zatim i mnogo noviteta ... 
wait and see. 


E da, vratila se Futurama! Obavezno pogledajte Bender's 
Big Score, dugometrazni crtani koji nas ponovo vraca u 
pricu zanimljive ekipe sa Frajem i Lilom na celu! ^ 
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I. UNREHLTOURNHMENTB 


Skoro 10 godina kasnije od izlaska 
prvog NestvarnogTurnira, pred 
sobom imamo treci nastavak, koji je 
u neku ruku dizajniran za konzole, 
ali je zadrzao "duh" UT-a, sto mozete 
zakljuciti po reakcijama fanova 
serijala. Ubedljivo najbolja igra ovog 
broja! 


C. NINJR GHIDEN SIGMH 


Totalni remake igre koja se pojavila 
2004 godine na Xbox-u nudi sve sto 
je i onda nudila za svoje vreme - 
kvalitetnu grafiku, sadrzaj i igrivost. 
Jedna od najboljih igara u ovom 
broju. 


3. VIVH PINHTH 


Igra koja po nacinu izvodenja dosta 
podseca na the Sims. Samo sto nema 
porodice, vec uredujete bastu, a 
umesto sims-a tu su pinjate! Likovi 
// papirnog"omota / puni slatkisa, 
neophodni za fukcionisanje vase 
baste. Prava igra za post-bozicno 
opustanje. 


n.THE EYE OF JUDGEMENT 


Ukoliko zelite malo da se na vasoj 
PlayStation 3 konzoli igrate poteznim 
kartaskim igrama, na inovativan 
nacin, koristeci uredaj kao sto je 
PlayStation Eye kamera, ovo je prava 
igra za vas. 


D. NF5 PRD5TREET 


EA je izbacio 11 -ti nastavak Need 
for Speed serijala, koji malo"skrece" 
sa puta tradicije pravljenja arkadnih 
igara, nudeci nesto"realniju"i skill- 
zahtevniju voznju.Tema igre su 
prostreet automobili, ulicni, legalni 
-supercharge-ovani custom modeli, 
cesto pravljeni bas za drag trke. 
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Need for Speed: 
Prostreet 

EA je izbacio 11-ti nastavak 
Need for Speed serijala, 
koji malo"skrece"sa puta 
tradicije pravljenja arkadnih 
igara, nudeci nesto"realniju"i 
skill-zahtevniju voznju.Tema 
igre su prostreet automobili, 
ulicni, legalni supercharge- 
ovani custom modeli, cesto 
pravljeni bas za drag trke. 


FEAR. 

Perseus Mandate 

Drugi stand-alone expansion 
packza F.E.A.R.je tu, nudeci 
nam istu prici ali iz ociju 
clana tima sekundarne 
ekipe F.E.A.R.-a. Nesto slicno 
Oposing force i Blue shift 
nastavcima Half-life-a. 


SimCity Societies 

Societies samo lid na 
predhodne SimCity igre, 
ustvari se radi o sasvim 
drugacijem konceptu igre, 
gde se teziste igre prebacuje 
na urbanisticki plan i izgled 
metropole. Ako vasje 
finansijski deo SimCity igara 
ubijao u pojam, ovo je pravo 
izdanje za vas. 
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AWARDS 

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 



Gold 

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ili 
proizvodu (hardware-u) koji po svom 
kvalitetu zasluzuje da nosi najsvetlije 
odlicje PLAY magazina. 



Silver 

Znate kada je nesto jako dobro, ali mu 
fali malo da bude sjajno? E pa u tom 
slucaju dodeljujemo srebrnu nagradu. 



Bronze 

Bronzana nagrada dolazi kao podrska 
igrama i hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo izdvoji od 
drugih. 


f 



84- Crypton Penthouse 


MORE 


Prenosivi MP3 i video-player domaceg brenda 
Crypton, nudi nam pored kvalitetnog zvuka 
i slike - odlican izgled, sto je jedan veliki plus 
kod kupaca. Sedmo izdanje Penthouse 



90- Logitech 
G15 tastatura 


Novi model G15 
Logitech tastatura je 
pred nama i donosi 
dosta poboljsanja 
u odnosu na 
predhodni i prvi 


player-astoji na samom vrhu Crvoto 
ovih proizvoda. 


model G15 tastatura, 


posvecenih iskljucivo igracima. 

Novi displej, USB hub i novi dizajn su samo 
par stvari koje nudi ova tastatura. 



100 - Firefox Trikovi i Hakovi 

Zelite da ubrzate Firefox? Iskljucite 
skaliranje slika? Podesite download 
manager? Da se igrate sa dizajnom 
programa? Koristite"chrome" 
skripte? Kako sve to da uradite i 
jos dosta toga procitajte u software 
sekciji... 
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32GB STIZE U PRODAJU 


Ako vam se dopadaju MP3 plejeri sa Creative logotipom, onda ce 
vas obradovati da se model sa 32 GB memorije napokon pojavio 
u prodaji po ceni od 350 dolara (trenutno samo u Americi). Novi 
ZEN opremljen je dvoipoincnim QVGA ekranom i moze da pusta 
MP3, WMA, nezasticene AAC, WAV i Audible 2/3/4 fajlove sto se 
tice zvuka, zatim JPEG, GIF, TIFF, PNG i BMP fajlove od slike, kao i 
M-JPEG, WMV9m MPEG4-SP, DivX 4/5 i XviD fajlove sa pokretnim 
slikama. 



MSI predstavlja najnoviji model graficke kartice 
GeForce 8800 GTS 512 MB, oznake MSI NX8800GTS- 
T2D512E-OC, baziran na NVIDIA G92 cipu. Kartica je 
fabricki overklokovana pa jezgro radi na 730, sejder 
jedinice na 1825, a memorija na 1944 MHz sto daje 
do 12% ubrzanja u odnosu na referentni NVIDIA 
model. Kao sto znamo, novi GTS podrzava PCI Express 
2.0 magistralu, ima funkcionalnih svih 128 stream 
procesora, PureVideoHD dekoder druge generacije, 
a uz MSI-jev model stizu originalne igre Colin McRae 
DiRT iThe Lord of the Rings Online. Za sve informacije 
oko nabavke i dostupnosti, posetite, standardno, 
www.msi-serbia.com. 


MSI NX8800GTS- 
T2D512E-OC 
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XUBUNTU 7.10 
ZA EEE PC 


Pojavila se Xubuntu 7.10 Linux distribucija (Ubuntu 
sa XFCE grafickim okruzenjem) prilagodena radu 
na Asusovim EEE laptop racunarima, koja donosi 
kompatibilnost sa hardverom ugradenim u ove 
prenosnike."eeeXubuntu"7.10 se moze skinuti preko 
TORENTA sa linuxtracker.org-a, a"slika"CD-a koju treba 
narezati na fizicki kompakt disk velika je 570 MB. 


OCZ DDR3-1800 XMP 
ZA INTEL X48 
PLOCE 

OCZ Technology Group 
najavljuje nove Intel Extreme 
Memory DDR3 module 
deklarisane za rad na 1800 MHz i sa 
specifikacijama prilagodenim za Intel 
X48 cipset. Moduli sadrze Intel Extreme 
Memory (XMP) profile koji sluze za plag & 
plej overkloking, i imaju latenciju CL8 na deklarisanoj 
frekvenciji, uz moguce ostvarivanje CL7 u drugom 
profilu. Novi PC3-14400 moduli bile dostupni u 2x1 GB 
dual-channel kompletima uz lifetime garanciju.. 
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MSI predstavlja nove ploce iz serije P7N, bazirane na 
nForce 7 cipovima. MSI P7N Diamond koristi nForce 780i 
cipset i podrzava 3-way SLI tehnologiju, kao i Intelove 
45-nanometarske procesore i DDR2 memoriju na najvise 
1066 MHz. Uz plocu stize i Creative X-Fi Xtreme Audio 
zvucna kartica, prisutni su eSATA konektori i cetiri PCI 
Express xl 6 2.0 slota. P7N SLI Platinum je pristupacniji 
model baziran na nForce 750i SLI cipsetu, podrzava 
obican SLI rezim i poseduje tri PCI Express xl 6 2.0 slota, 
uz eSATA portove i 7.1 zvuk. 

Oba modela koriste circu-pipe rashladni sistem, 
kvalitetne POSCAP solid kondenzatore i tastere za 
resetovanje CMOS-a. Sve dodatne informacije o 
dostupnosti i nabavci potrazite na www.msi-serbia.com 


TRANZISTOR 
NAPUNIO 
60 GODINA 

16. decembra 1947. u Belovim 
laboratorijama napravljen je prvi 
tranzistor, poluprovodnicki element 
koji je direktni "krivac"za nagli 
razvoj elektronike i minijaturizaciju 
elektronskih uredaja i kompjutera. 
Sezdeset godina kasnije, integrisana 
kola su dostigla ogroman stepen 
integracije i proizvode se u 
45-nanometarskoj tehnologiji, sa 
teznjom ka prelasku na 32nm, a najjaci 
procesori sadrze stotine miliona 
ovakvih elemenata koji grade logicka 
kola. Srecan rodendan! 


Microsoft 



SKOLA IZ MANILE 
TUZI MICROSOFT 
ZBOG UPUTSTVA 
ZA OFFICE 


Skola iz Manile na Filipinima podnela je 
tuzbu protiv Microsofta, jer je kompanija 
preko svoje podruznice distribuirala 
uputstvo za koriscenje Officea XP koji je 
napisala skola. Ova ustanova trazi oko 
2.4 miliona dolara na ime odstete, jer 
je Microsoft distribuirao uputstvo i na 
kompakt diskovima, iako je dobio licencu 
za deset hiljada papirnih izdanja. 


PLAYSTATION 1 

FIRMWARE 2.10 I 

Z 

Pojavila se nova verzija sistemskog softvera 3 

oznake 2.10 za PlayStation 3, koja donosi *5 

mnoge korisne novotarije: =5 


^1 Menjanje glasa u realnom vremenu koristeci 
voice/video chat (vise o koriscenju ove 
funkcije vidite na www.us.playstation.com/ 
PS3/About/System U pdate/PS3_210_u pdate. 
html#voicechanger) 

^1 Mogucnost reprodukcije DivX i VC-1 (WMV) 
fajlova! Ipak, nisu podrzani zasticeni fajlovi, 
DivX 3.11 filmovi i fajlovi veci od 2 GB, a za 
WMA reprodukciju prethodno morate ukljuciti 
Settings -> System Settings -> 

Enable WMA Playback 
Podrzan je Blu-ray Disc 
Profile 1.1 

Novi firmver mozete 
instalirati izlaskom na 
internet preko konzole, ili 
skidanjem instalacionog 
paketa sa 

uk.playstation.com/help- 
support/ps3/guides/ 
detail/item60697/ 

Download-now/ 
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VEEEEEELIKA Wf 1IMA ANKETA 


Magazin PLAY! i AMD nagraduju citaocel 

!z zahvalnosti sto ste sa nama vec godinu i iest rncseci, casopis PLAY! je sa svojim najvecim prijateljima i 
partnerima odlucio da organizuje veliku nagradnu anketu ir kojoj cemo odabrati najboLju igru 2007 po 
glasovima citalaca magazina. Najsrecnije (a tekvih ce definitivno bid dostai ocekuju i vredne nagrade! 

5ve sto je potrebno da uradite jeste da poialjete 
SMS na broj telefona 1990 u formatu GAM vasa_omiljenajgra_2007 

(primer - "GAM Unreal Tournament 3", naravno bez navodnika) 
i vec ste se kvalifikovali za jednu od nagrada. 


Jedan od nasih partnera, kompanija AMO, poklanja nagrade u vidu grafickih kartica najpoznatijih AMD 
exclusive proizvodaca Sapphire i ExpertVision, Evo spiska nagrada koji nam stize iz AMD-a: 



Jos jednom • glasanje se obavlja putem $M5-a na broj 1990 u formatu GAM igra .godine 
(primer "GAM BioShoe k", bez navodnika naravno) 

__ Ctfna porukr *0 (finnra + Pt>V_ Vhjl 063. 064 l W5 mrtiq-, 

AMD Cl 

Smarter Cftofce 



SAPPHIRE 
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Bojkot mlecnih 
proizvoda 


Stvar se Komplikuje kako 
krene period Novih godina... 


P ored standardnog seta reklama koje 
svakodnevno gledamo, pojavljuju 
se i one specijalne, novogodisnje. 
Naravno/u svetu"se to dogada vec oko 
polovine novembra, kod nas pak hype 
krece oko 20. decern bra. No, sta je tu je 
... produkcija jetokom godina pocela da 
se popravlja pa sada te reklame i imaju 
nekog smisla a nisu po starom konceptu 
"sad sve to isto, samo ubacite neke 
pahulje"pa se kakva smesna reklama i 
moze videti po domacim kanalima. 
Medutim, ono sto me je oduvek najvise 
impresioniralo je sistem radijskih reklama. 
Kao sada na primer, vrti se neka za 
Olimpus fotoaparat. I ide nesto kao - 
"Deda mraze, KAKAVTIJETO OLIMPUS 
FOTOAPARAT?"-"Pa vidis sine ovo je 
MJU 3020 NAJNOVIJI OLIMPUS KOJI 
PRAVI SUPER SLIKE" -"Jaoj, idem odmah 
kupiti taj OLIMPUS". IN jos bolje, kada se 
potenciraju broj telefona i adresa nekog 
salona... 

- Vau kako imas dobru frizuru! 

- Da, sredila sam je u salonu Bole! 

- U Salonu BOLE? 

- Da, u salonu BOLE, Prvomajska 1832 u 
Zemunu. 

- Cekaj da zapisem - Prvoooomaaajskaaa 
1832 u Zeeemuunuu. 

- Da, a imaju i telefon (zamisli, prim.ured) 

- 342-302 
- Kako, kako? 

- 342-302 
- Znaci 342-304 
- Da, 342-304 

- Idem odmah da zakazem termin! 

Pored tog tipa, najvise me nerviraju one 
kao na primer za taksi udruzenja. Nasa bi 
zvucala nesto kao: 


-Taksi PLAY!-9120 

-Taksi PLAY! - uvek Slobodan taksi 

-Taksi PLAY-9120 

-Taksi PLAY!-9120 

-9120 

-9120 

-PLAY! Taksi-9120 

-9120 

-9120 

E sad, kad bismo hteli da napravimo 
novogodisnju verziju kao sto radi i 95% 
drugih firmi, ona bi bila ovakva: 

* novogodisnja zvona * 

- Ho ho ho 

-Taksi PLAY!-9120 

-Taksi PLAY! - uvek Slobodan taksi 

-Taksi PLAY-9120 

-Taksi PLAY!-9120 

-9120 

-9120 

-PLAY! Taksi-9120 

-9120 

-9120 

- Ho ho ho 

* novogodisnja zvona * 

A ako bi nam marketing radila neka 
poznata domaca marketinska agencija, 
oni bi verovatno izrodili nesto ovako: 

- Ho ho ho, ja sam Deda Mraz i moram 
deci odneti poklone, ali su mi se pokvarile 
saonice i sad sam tuzan ... ho ho ho... 
*zvuksirene * 

- Sta je deda, prokuvale saonice? 

- Da, i sada ne mogu odneti poklone deci! 

- Upadaj u taksi PLAY!, mi uvek stizemo 
na vreme! 

* zvuk dece koja vicu - Jeeeee * 


Ako ste od 10. do 15. decembra 
ucestvovali u bojkotu mlecnih 
proizvoda, izgleda da to nije bilo 
uzalud. lako su mnogi prognozirali 
krah ove akcije, posebno iz razloga 
sto je ona ipakzapocela na internetu 
i bez puno medijske pompe, 
izgleda da su se svi oni prevali. 

Vest je u jednom trenutku stigla i 
do televizijskih i pisanih medija, a 
sudeci po informacijama sa terena, 
prodaja mlecnih proizvoda zaista 
je opala u tih pet dana. Naravno, 
pitanje je koliko ce to zaista uticati na 
proizvodace mlecnih proizvoda (iako 
oni sami navodeda su"uznemireni" 
zbog bojkota), ali je vazno da se 
nesto dogada. 

Kako ce sve to id nadalje, ostaje da 
se vidi, ali je vazno da nakon kraja 
ove akcije svi ne pohrle u prodavnice 
da nadoknade sve te mlecne 
proizvode koji su im proteklih dana/ 
nedelja nedostajali. 

Da li to znaci da cemo uskoro mod 
da vidimo slicne akcije i prema 
drugim proizvodima koji imaju 
nerealno visoku cenu u nasoj zemlji? 
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TECHWARE 




XFX 8800GTS 
ALPHA DOC I XXX 


XFX predstavlja nove GeForce 8800 GTS 
Alpha Dog modele bazirane na G92 cipu, 
i to u standardnom (PV-T88G-UDF) i XXX 
(PV-T88G-UDD) izdanju. Standardna verzija 
ima taktove od 650,1625 i 1940 MHz (GPU, 
sejderi, memorija), dok overklokovana XXX 
varijanta donosi frekvencije od 678 MHz za 
jezgro i 1725 MHz za sejdere. 
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SAPPHIRE 
POKRENUO 
IGRACKI SAJT 

SappireTech pokrenuo je novi sajt 
posvecen igranju na aktuelnom 
konzumentskom hardveru, kao sto 
su PC racunari i present-gen konzole. 

Sajt ukljucuje vesti, opise, mirrore za 
patcheve i drajvere, a sluzi i za promociju 
nove Atomic serije hardvera koja se 
sastoji od grafickih kartica, maticnih 
ploca i pratece opreme. Sajt mozete 
videti na www.sapphiretechdirect.com. 





















VEEEEEELIKA iu**q"l3WA ANKETA 



Magazin PLAY! i Logitech nagraduju citaoce! 


h zahvalnosti sto ste sa nama vec godinu \ sest meseci, casopis PLAY! je sa svojim najvedm prijateljinna i 
partnerima odlucio da organizuje veliku nagradnu anketu u kojoj cemo odabrati najbolju igru 2007 po 
glasovima citalaca magazina. Najsrecnije {a takvih ce definitivno toiti dosta) ocekuju i vredne nagrade! 

Sve sto je potrebno da uradite jeste da posaljete 

SMS na broj teiefona 1990 u formatu GAM vasei_omilj : 6na_igr3_2007 

{primer - "GAM Unreal Tournament 3", naravno bez navodnika) 
f vee ste se kvaliftkovali za jednu od nagrada, 


Jedan od nasih partnera, kompanija Logitech, poklanja nagrade iz svog dlstributivnog programa. 

Evo nagrada koje nam stizu iz Logitech-a; 



Jos jednom glasanje se obavlja putem SMS-a na broj 1990 u formatu GAM igra_godine 
(primer "GAM BioShock", bez navodnika naravno} 

Cera 10 dmara > FOV. Vd±i ia. Ofr2 r D63. Ofrf * OU mnu. - ,. - 

Logitech 












Nova Command & Conquer pucacina 


Sajt PlanetCNC objavljuje nekoliko skenova iz najnovijeg 
broja Game Informera, u kome ima ekskluzivan tekst o 
sledecoj pucacini smestenoj u Command & Conquer svet. 
Igra izlazi za PC, PS3 i Xbox 360, a sajt VideoGamersBIogger. 
com ima dodatne detalje, kao da se radnja desava 
jedanaest godina nakon Tiberium Wara i da ce biti u 
pitanju squad-based shooter slican Ghost Recon Advanced 
Warfighteru i Rainbow Six Vegasu. Glavni protagonista je 
Ricardo Vega, penzionisani GDI komandant, a pored single 
player rezima postojace i kooperativni mod. Izlazakse 
ocekuje za kraj sledece godine. 


Kane's Wrath izlazi 24. marta 


Electronic Arts potvrduje da ce ekspanzija 
Kane's Wrath za popularni Command & 
Conquer 3 izaci 24. marta sledece godine 
za PC i Xbox 360. Preorder varijanta koja ce 
biti dostupna od 26. decembra sadrzace 
nekoliko dodatnih mapa kao i DVD sa bonus 
materijalom. 


Izbacena Kobra iz Starcrafta 2 


Razvojni tim Starcrafta 2 odlucio je da kompletno 
izbaci Cobra jedinicu iz igre i da je nadomesti 
prosirenjem polja delovanjaThora i na vazduh i na 
zemlju. 

Takode, Blizzardov community menadzer Karune 
trazi misljenje fanova o vizuelnom aspektu ove igre. 
Svi komentari bice sakupljeni od strane fan sajtova 
i prosledeni senior art direktori Samwiseu Didieru iz 
Blizzarda. Sve o tome vidite ovde: 
http://www.blizzplanet.eom/news/1919/ 


Osnivac FASA-e vratio prava na Mechwarrior 


Jordan Weisman, osnivac firmi FASA, WizKids i 42 Entertainment, 
javlja da je ponovo licencirao prava na igru MechWarrior, kao i 
na Shadowrun i Crimson Skies od Microsofta. Kaze i da jos ne 
namerava da objavljuje planove za nastavke, ali ce se truditi 
da obraduje i zadovolji stare fanove (koji tesko da ce to ceniti, 
s obzirom da im senilnost kao posledica duboke starosti to ne 
dozvoljava). Ne zna se da li ce vracanje licence uticati na projekat 
Mechwarrior: Living Legends koji radefanovi, obzirom da je 
Microsoft mod timu dozvolio koriscenje BattleTech imena i pratecih 
pojava u njihovoj totalnoj konverziji Crysisa. Ipak, sudeci po reklami 
za posao na sajtu SmithAndTinker.com, predvida se da je sledeci 
projekat ove kompanije najverovatnije MMO igra. 
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PRIDRUZI SE SVETSKOM NAJVECEM 

IGRACKOM SVEMIRU 

PROBAJ BESPLATNO14 DANA | WWW.EVE-ONLINE.COM/SRBIJA 

NEVEROVATNA GRAFIKAIATMOSFERA | PREKO 35.000 HILJADAIGRACA | SRPSKE K0SPQRAC1JEIKLANOVI 
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Magazin PLAYII ExtremeCC nagraduju titaocel 

!z zahvalnosti sto ste sa nama vec godinu i iest mcseci, casopis PLAY! je sa svojim najvecim prijateljima i 
partnering odlucio da organizuje veliku nagradnu anketu ir kojoj cemo odabrati najboLju igru 2007 po 
glasovima citalaca magazine. Najsrecnije (a tekvih ce definitivno bid dostai ocekuju i vredne nagrade! 


Sve sto je potrebno da uradite jeste da poialjete 
SMS na broj telefona 1990 u formatu G AM va sa_o m i l j e n a J g r a_2007 

(primer - "GAM Unreal Tournament 3", naravno bez navodnika) 
i vec ste se kvalifikovali za jednu od nagrada. 


Jedan od nasih partnera p kompanija ExtremeCC, poklanja nagrade u vidu najvecih hitova igracke industrije 
iz njihovog distributivnog programa, Evo sptska nagrada koji nam stize iz ExtremeCC-a 


i 

i 

1 

1 

1 



X HelLgate: London video igra 
X Cry sis video igra 

X Escape from Paradise City video igra 
X Tabula Rasa video igra 

X Neverwinter Nights il Mask of Betrayer video igra 


Jos jednom 


■ glasanje se obavlja putem SMS-a na broj 1990 u formatu GAM igra god ne 
(primer "GAM BioShock", bez navodnika naravno) 


On* poruke ID dbwa + TOV; ViZi Z a O&Z, D63. OW ■ D65 rnrti*. 
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Sajt 1 UP.com napravio je mali intervju 
sa Stephanom D'Astousom iz Eidosovog 
montrealskog studija. Govorili su o novom Deus 
Exu 3, a bitni podaci su da ce definitivne platforme 
za koje ce igra izaci biti objavljene najkasnije na 
leto (sigurni su PC i obe next-gen konzole, dok 
od starijih platformi nema nista), niko iz Eidos 
Montreala nije radio na prethodnim Deus Ex 
igrama, a tim ce se maksimalno truditi da ocuva 
dijaloge, uzrocno-posledicni sistem razvoja price i 
dubinu prvog dela. Ceo intervju procitajte ovde: 
http://www.1 up.com/do/newsStory?cld=3164708 


BioShock patch 1.1 


2K Games izbacuje patcheve za PC i 
Xbox 360 verzije BioShocka. Patch stize 
u dve varijante: UK/US/German i "Rest of 
the world". Oba su teska ispod 30 MB, a 
sajt The Cult of Rapture objavljuje listu 
noviteta i ispravki u patchu. Ubaceni su 
novi plazmidi i genetski tonici (Machine 
Buster 1 i 2, Vending Expert 1 i 2, Sonic 
Boom 1 i 2, EVE Saver), a PC izdanje 
pored popravki brojnih bagova sadrzi i 
dugo ocekivanu podrsku za widescreen 
monitore (ovoga puta pravu). 


Pojavili su se prvi detalji o sledecem 
nastavku popularnog Call of Dutyja - ne 
samo sto ce ga praviti Treyarch (koji je 
radio trojku, dok je cetvorku napravio 
Infinity Ward), nego sto ce se ponovo 
desavati u vreme Drugog svetskog rata. 
Pravo iznenadenje, obzirom na ogromnu 
popularnost nedavno izaslog cetvrtog dela, 
ali nadamo se da znaju sta rade. 


Far Cry 2 i Dunia endzin 


Na sajtu igre Far Cry 2 pojavili su se screenshotovi i video 
klipovi koji demonstriraju mogucnosti Dunia endzina, koji 
igra koristi za renderovanje grafike. Na sajtu se mogu naci 
cetiri tech demoa i prikazuju smenu dana i nod, prikaz 
vegetacije i druge prirodne lepote koje ce igracima ponovo 
izbijati novae iz dzepa. Podsecamo, Far Cry 2 razvija Ubisoft 
Montreal, a o Dunia endzinu citajte ovde: 
http://www.farcry2-hq.com/lang. php?redirect=news, 54.htm 
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Besplatni shooter Warmonger 


Nakon nekoliko beta izdanja, NetDevil izbacujefinalnu verziju 
svog first-person shootera baziranog na Unreal endzinu. Igra je 
besplatna, poseduje AGEIA fiziku i ima sest multiplejer mapa. 
Paket tezak437 MB mozete naci na nekom od sledecih linkova: 
http://www.gamershell.com/news/43755.html 
http://www.atomicgamer.com/file.php?id=65683 
http://files.filefront.com/Warmonger+Operation+Downtown+De 
struction/;9142023;/fileinfo.html 



Halo 3 map pack stize 11. decembra 

Microsoft objavljuje da ce prvi downloadabilni paket^ 

mapa za Bungiev Halo 3 izaci 11. decembra, sadrzace 
tri nove mape i kostace cak 10 dolara.Takode, isti 
paket mapa bice dostupan besplatno na prolece u 
okviru drugog paketa. Imena mapa su Standoff, Rat's 
Nest i Foundry. 


W 


Najavljen Rainbow Six Vegas 2 


UbiSoft u objavi za stampu najavljuje drugi deo 
Rainbow Six Vegasa za mart 2008. Nastavak 
takode razvija UbiSoftov studio u Montrealu, a 
igra stize za PC i present-gen konzole i donosi 
kako kooperativni multiplejer mod, tako i 
pristup istoj situaciji iz vise uglova. 




































Gothic 3 community patch 1.5.2 


Gothic 4 zvanicno najavljen 


JoWood je zvanicno najavio Gothic 4, koga ovaj 
put razvija nemacki Spellbound Entertainment, 
posto je Piranha dobila nogu nakon katastrofalne 
tehnicke realizacije treceg dela. 

Novi nastavaknosi dodatak"Genesis" u imenu ali 
ne znaci "restart" cele serije. Ono sto se za sada zna 
je da se cetvorka nece desavati pre prvog dela, a 
prica, karakteri i dijalozi bice nalik na Gothic 2, dok 
ce igra najverovatnije biti podeljena na poglavlja. 
Naravno, fantazijsko okruzenje imace evropski 
"smek"uz sveprisutnu gotsku atmosferu. Autori, 
koji su inace radili na vecem broju rol-plej igara iz 
davnina, najavljuju dinamicniji borbeni sistem i 
blago izmenjeni interfejs u odnosu na prethodne 
delove, a za grafiku brinuce seTrinigy Vision 
endzin. 

Datum izlaska je nepoznat, ali igra sigurno prvo 
stize za PC, a tek kasnije za Xbox 360 i PlayStation 3 


Pojavio se novi neoficijelni patch oznake 1.5.2 
za hit RPG igru Gothic 3, koja je inicijalno 
patila od brojnih bagova ali je zahvaljujuci 
udarnickom trudu Gothic 3 komune mnogo 
problema eliminisano, a i sama igra je sada 
dosta optimizovana pa radi mnogo bolje nego 
osnovno izdanje. Glavni novitet novog patcha 
jeste kompletno uklanjanje zastite od kopiranja, 
tako da sada mirno mozete igrati bez drzanja 
originalnog diska u drajvu. Zvanicnu stranicu 
posvecenu ovom patchu, na kojoj se nalaze 
linkovi za download, posetite ovde: http:// 
forum.jowood.com/showthread. php?t=149930 
Pre instalacije community patcha morate imati 
poslednji zvanicni patch 1.12. 


Developed Stalkera od sada rade i za Xbox 360 


Kreatori popularnog first-person shootera STALKER, firma GSC 
Game World, objavljuju da su postali sertifikovani Xbox 360 
developed, na sta su jako ponosni s obzirom da im je kao studiju u 
zemlji bivseg Sovjetskog saveza bilo potrebno vise od dve godine 
kako bi sklopili partnerstvo sa Microsoftom. GSC Game World kaze 
da ce od sada razvijati multiplatformske igre, sto je u skladu sa 
aktuelnim trendovima u industriji video igara. 

Ipak, developed kazu da ce i dalje najvise paznje obracati na 
PC - nadamo se da ce im razvoj buducih igara trajati krace nego 
STALKER, koji je koristio endzin cija je izrada zapocela pre mnogo 
godina kada su u modi bili multiteksturiranje i fiksne funkcije 
grafickih cipova, pa je naknadno krpljen DirectX 9 efektima, sto je 
rezultovalo katastrofalnom neoptimizovanoscu i cinjenicom da je 
igra jako lose radila na visokom nivou detalja ijacim masinama u 
trenutku izlaska. 


Two Worlds: The Temptation 


w 


Reality Pump najavljuje ekspanziju The 
Temptation za svoju rol-plej avanturuTwo 
Worlds. Ekspanzija donosi nove regione 
za istrazivanje, neprijatelje, unapredenu 
vestacku inteligenciju, preradene Drak'ar 
i Oswaroh oblasti i jos stosta.Takode ce 
se pojaviti i PlayStation 3 port, a igra stize 
tokom drugog kvartala sledece godine. 


Web varijanta Heroes of Might and Magica 


Ubisoft u objavi za stampu najavljuje Heroes of Might and 
Magic Kingdoms, kompletno web-baziranu poteznu strategiju 
za igranje iz browsera, najavljenu za prolece 2008. Kako 
kazu, hiljade igraca mod ce da upravljaju svojim virtualnim 
kraljevstvima, bore se medusobno, trguju i grade svoje herojj^. 
Igra nece zahtevati download niti instalaciju, a za betu se 
mozete prijaviti na sajtu: 
http://www.hommkingdoms.com/ 
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Izdavac: Ubisoft 
Razvojni tim: Gearbox Software I Platforma: PC 
Datum izlaska: prvi kvartal 2008. 

Link: www.hellshighwaygame.com 


Brothers in Arms 
Hell’s Highway 





m 


-g Najvecaairborne invazija u drugom svetskom ratu,verovatno i u istoriji, operacija "MarketGarden” 
iz neuspesnoje okoncana na stetu saveznickih trupa, koje su naisle na cvrstu nemacku odbranu u 
> pokusaju da rat brzinski privedu kraju. U nedelju, 14. septembra 1944. godine americke jedinice, 
§ nakon cetiri uspesno osigurana mosta, nisu smogle dovoljno snage da preuzmu i peti po redu, 
“ Rhine Bridge, koji je eksplodirao par trenutaka pre no sto su stigli bilo sta da ucine. U centar ove 
| napete situacije ulazi Matt Baker, kog se secamo iz prethodna dva dela, Road to Hill 30 i Earned 
in Blood, sada kao lider elitne jedinice Rangersa sa zadatkom da pocisti lokaciju od nemaca. 


B rothers in Arms: Hell's Highway je nova 
pucacina koja nam stize iz Gearboxove 
kuhinje, a najavljena je za pocetak 
2008. Inace to je treci po redu naslov 
dobro poznatog serijala ratne tematike, 
koji je svojevremeno doneo pravo 
osvezenje u moru slicnih WWII pucacina. 

Gearbox je ovog puta ulozio dosta 
truda u ostvarivanju punefilmske 
atmosfere, omogucivsi igracu da stvori 
osecaj pripadnosti vojnoj jedinici kojom 
komanduje i za zivote cijih clanova je 
odgovoran. Postoji gomila takozvanih 
"bro-mos."trenutaka ("brotherhood 


moments", kako ih naziva razvojni tim) 
koji docaravaju cvrstu emotivnu vezu 
medu saborcima i duh zajednistva, 
snazno emotivno uvlaceci igraca. Clanovi 
Vaseg tima nisu samo jos jedna ekipa 
koja ce poginuti iza narednog coska i 
biti zamenjena u sledecem nivou, oni su 
zivi ljudi puni osecanja, sa porodicama, 
zenama i decom koji zeljno ocekuju njihov 
povratak kuci. Momenata u kojima vam, 
bilo konverzacijski bilo delima, saborci 
pokazuju naklonost i bratsku bliskost 
je mnogo, a sve to je lepo upakovano 
kroz skriptovane cinematic scene koje su 
"tecno"provucene kroz gameplay. Izmedju 


ovih scena i gameplaya nema ucitavanja, 
load screenova, niti bilo kakvih prelaza 
iz akcije u pricu i obrnuto, cak se i nivoi 
neprimetno ucitavaju jedan za drugim. 

Uvedeno je dosta noviteta u sistemu 
izvodenja kao i nacinu zadavanja komandi. 
Jedan od njih je i mehanika zauzimanja 
zaklona, koja funkcionise slicno kao i u 
starom dobrom Rainbow Six:Vegasu. 
Dovoljno je da se priblizite ogradi, zidu 
ili bilo kom drugom cvrstom objektu, 
pritiskom na jedan taster kamera ce preci 
u trece lice a vi cete biti na sigurnom, 
odakle cete moci da uzvratite vatru. 
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Magazin PLAY! i ASUS nagraduju citaoce! 

Iz zahvalnosti sto ste sa nama vec godfnu i sest meseci, casopis PHY! jc sa svojirn najvecim prijateljima i 
partnerima odLueio da organizuje veiiku nagradnu anketu u kojoj cemo odabrati najbolju igru 2007 po 
glasavima citalaca magazina. Najsreenije (a takvlh ce definitivno biti dosta) ocekuju i vredne nagrade! 


Sve sto je potrebno da uradite jeste da posaljete 
SMS n ei broj telefona 1990 u formatu GAM vasa_omiljenajgra_2007 

(primer - "GAM Unreal Tournament 3", naravno bez navodnika) 
f vec ste se kvalifikovali za jeclnu od nagrada. 


Jedan od nasih partnera, kompanija ASUS P poklanja nagrade u vidu maticne piece i kulera 
iz svog proizvodnog programs t Evo nagrada koje nam stizu iz ASUS-a: 


lx 

ASUS P5E3 Deluxe 
maticna ploca 




ASUS 

Silent Knight II 
kuler 


Jos jednom giasanje se obavija putem SMS-a na broj 1990 u formatu GAM igra_godine 
(primer "GAM BioShock", bez navodnika naravno} 



(era pc*uNe i& dmnra FUV Vjzi w 0*2, 063. 064 ■ flfcS mrra*, 


Rack Solid ■ Heart Touching 




ste pogodeni ceo ekran pocrveneti u blur 
fazonu i time signalizirati da vas jedan 
metak deli od sanduka. U tim trenucima 
dovoljno je stati u zaklon i zdravlje ce se 
povratiti samo. 


je dodao i posebne slow-motion sekvence 
koje se automatski aktiviraju u situacijama 
kada igra zeli da vas nagradi za neku 
atraktivnu akciju kao sto su snajperski 
pogodak, impresivno baratanje granatom 
i sl.Tada ce kompletna sekvenca biti 
prikazana frejm po frejm. 


Sistem komandi je veoma jednostavan i 
intuitivan, dovoljno je selektovati jedan od 
timova (assault team, bazooka team, fire 
team, tenkove i td.) i pojavice se kontekst 
meni odakle cete mod da naredite 
napad, posaljete tim na neku lokaciju, 
kazete jednom squadu da prati drugi i si. 
Medutim i bez vasih komandi oni ce znati 
sta da rade, i to veoma mudro: u slucaju 
da primete neprijatelja u blizini pocece 
medusobno da sapucu cekajuci vasu 
reakciju, kako ne bi alarmirali ostale trupe. 
U igri nece biti health paketica niti bilo 
kakvih vizuelnih identifikacija o trenutnom 
stanju energije, vec ce u situacijama kada 


Velika paznja je posvecena vizuenom 
aspektu i uopste detaljima, drugim recima 
igra izgleda sjajno. Za svaku pohvalu je 
visok nivo destruktibilnosti okruzenja, koji 
ima bitnu ulogu u gameplayu i dozvoljava 
da, recimo, pogodite nemce kroz drvenu 
ogradu, namestaj ili cak bazookom dignete 
u vazduh kompletno neprijateljsko gnezdo 
nacinjeno od dzakova peska. Gearbox tim 


Sve do sada prikazano zaista obecava, 
Hell's Highway ima puno potencijala, a da 
li ce prevazici svoje prethodnike ili ostati 
samo jos jedna WWII pucacina saznacemo 
u skorijoj buducnosti. 
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Magazin PLAY! i ALTI nagraduju citaoce! 


iz zahvalnosti sto ste sa nama vcc godfnu i sest meseci, casopis PHY! jc sa svojirn najvecim prijateljima i 
partnerima odLucio da organizuje veiiku nagradnu anketu u kojoj cemo odabrati najbolju igru 2007 po 
glasavima citalaoa magazina. Najsreenije (a takvih ce definitivno biti dosta) ocekuju i vredne nagrade! 


Sve sto je potrebno da uradite jeste da posaljete 
SMS n ei broj telefona 1990 u formatu GAM vasa_omiljenajgra _2007 

(primer - "GAM Unreal Tournament 3”, naravno bez navodnika) 
f vec ste se kvalifikovali za jeclnu od nagrada. 


Jedan od nasih partners, kompanija ALTI, pokianja nagrade iz distribute vnog programs 
kompamje Thermal take. Evo s pi ska nagrada koji nam stize iz Thermal take-a: 



lx 

Thermattakc 
Armor JR VC3000BNS 



lx 

Thermaltake 
Soprano VB100SN5 


Jos jednom glasartje se obavlja putem SMS-a na broj 1990 u formatu GAM igra...godioe 



(primer "GAM BioShock", bez navodnika naravnoj 
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GFI Russia 



Izlazi: Tokom 2008. 

Kontakt: http://www.gfi.su/index1 .php?langid=2&idt=675&categ_id=39&men_id=11 


The Jagged Edge 
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Kada prvi put preletite preko ovog naslova i vidite screenshotove, sigurno cete se podsetiti 
legendarnog Jagged Alliancea. Za one koji se ne secaju ovog sjajnog naslova, u pitanju je 
mesavina squad based strategije i RPG-a sa dodatim 4X (eXpand, eXploit, eXplore i exterminate - 
u slobodnom prepevu bi to bila 41 izrasti, iskoristi, istrazi i iskoreni) elementima. Jagged Alliance 
je bio inspirisan UFO serijalom, ali je dodat sarm B filma i ta formula je upalila. Hired Guns: The 
Jagged Edge je igra koja puca na tron koji i dalje drzi Jagged Alliance 2, a GFI Russia, tim koji ga 
pravi ima dovoljno iskustva sa JA serijalom, posto su imali sansu da naprave Jagged Alliance 3D 
i JA3, ali su je uprskali. 
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T imeShift je imao interesantan proces 
razvoja, od budzet pucacine do igre 
koju izdaje poznat izdavac. Uz dosta 
odlaganja i, cak, prica o odustajanju od 
igre. Produzeno vreme razvoja se pozitivno 
odrazilo na igru koja izgleda znatno bolje 
i ozbiljnije nego pre, recimo, godinu 
dana. lako se vidi da je engine "jeftin" i 
da dizajneri nisu vrhunske zanatlije, ovaj 
naslov je sasvim prijatan za oko, a odlicno 
koriscenje efekata uspeva da nam prikaze 
neke zaista sjajne scene. Slicna prica vazi 
i za zvucnu podlogu igre, koja se ukratko 
moze opisati kao jak prosek. 

Kljucna fora u igri je pomenuto vremensko 
odelo. Ono ne sluzi samo kao vremeplov, 
vec igracu zaista daje odredenu dozu 
kontrole nad protokom vremena. Dakle, 
vreme mozete usporiti, ukociti ili vratiti 
unazad, stoje posebno vazno u pojedinim 
okrsajima. Bullet time na kub. Kada se 
na to doda tendencija igre da neprijatelji 
nailaze u ogromnim kolicinama, jasno je 
daje moguce odraditi do sada nevidene 
borbene scene. Problem je samo u jednoj 
sitnici - odelo ima"zastitu od paradoksa" 
ugradenu i ono ce vam precesto odredivati 
koji od tri nacina treba da koristite. Sto 
je jos gore, neke"zagonetke"su tako 
dizajnirane da iako vam se cini logicno 
i moguce da ih predete na jedan nacin, 
morate to da ucinite onako kako su autori 


igre zamislili. Dakle, tokom cele igre 
postoji taj osecaj da ona obecava mnogo 
kontrolom protoka vremena, ali onda 
sama oduzima pravo na ispunjenje tog 
obecanja. 

Kada ne koristite specijalne mogucnosti 
odela, borbe su i dalje sasvim prihvatljive. 
Oruzja su dobro dizajnirana i osecaj 
prilikom pucanja je ok. Vestacka 
inteligencija protivnika nije bas na 
visokom nivou i oni nikada ne rade 
nista iole lukavo, sto bi vas nateralo da 
odustanete od ustaljenog nacina igre. 
Odelo ima dve velike pomoci igracu, 
radar koji konstantno prikazuje lokacije 
protivnika, i mogucnost da ga izleci nakon 
par sekundi mirovanja. Dakle, ukoliko se 
sakrijete iza zida (a skoro svaka lokacija 
ima bar jedno mesto na kom mozete 
predahnuti), i dopunite, mozete lako 
opet da izvirite i eliminisete zlikovce. Po 
ponasanju crvenih strelica cete videti da 
li i oni miruju (najcesce), ili se odlucuju na 
juris. Jednom kada u juris prilicnoje lako 
naslagati ih jednog po jednog. Cak i na 
najtezem nivou. 

Nakon sto predete kampanju za nekih 
deset sati, mozete se okusati i u okrsajima 
za vise igraca. Kontrolisanje protoka 
vremena u ovom modu ne pada na pleca 
odela, nego tri vrste granata koje deluju 


u odredenom radijusu. Kljuc dobrog 
provoda je, kao i u vecini slucajeva, naci 
dobru ekipu, koja zna sta radi. U najgorem 
slucaju, svi ucesnici ce besomucno bacati 
granate oko sebe, stoje zabavno prvih 
par minuta ali brzo dosadi. Modova ime 
nekoliko, od klasicnog deathmatcha 
(svi protiv svih), preko capture the flaga 
(ukrasti zastavu izjedne baze i preneti je 
u drugu) i igre jedan na jedan do moda 
king of time, u kojoj se igraci utrkuju ko 
ce prvi da dode do objekta koji ih cini 
neosetljivim na vremenske granate, pa 
onda mogu lakse da skupljaju fragove. 
Naravno, jednom kada igrac uzme objekat, 
za ocekivati je da se ostali udruze protiv 
njega. lako TimeShift nema spektakularan 
multiplayer, dovoljno je zanimljiv i zabavan 
za neobavezno igranje. Vrlo je moguce da 
ce igraci koji imaju uslova vise vremena 
provesti u modovima za vise igraca nego 
u kampanji. 

lako ima igraca kojima ce samo 
napucavanje + kontrola nad porotkom 
vremena biti jako zabavni, ostaje cinjenica 
da potencijal nije u potpunosti iskoriscen, 
te da dosadne misije, priglupi protivnici, 
lose zagonetke i ostale mane spustaju 
TimeShift na nivo jakog proseka. 
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Soulcalibur IV 


Soulcalibur je institucija 
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Uvazavajuci brojne kritike, Project Soul 
se razvoju novog nastavka posvetio vrlo 
ozbiljno. Za razliku od Eda Boona, glavnog 
i odgovornog za Mortal Kombat serijal 
koji trenutno pokusava da ga osmisli od 
pocetka, Soulcalibur IV ce cak vratiti neke 
elemente iz"dvojke" (guard impact) uz 
daleko vecu paznju posvecenu balansu 
snaga, sto je bio i najveci problem 
prethodnika. Razlog za to mnogi vide u 


J os od trenutka kada je prvi put 
predstavljen pod imenom Soul Edge 
pre vise od 10-tak godina, mnogi ga 
vide kao jednu od najvaznijih borilackih 
fransiza. Pedigre koji je serijal izgradio je 
jednostavno savrsen - Soul Edge (odnosno 
Soul Blade u nekim delovima sveta) vazi 
za najbolju borilacku igru za stari PSX, prvi 
nastavak, Soulcalibur, nosi istu titulu na 
DreamCastu, dok Soulcalibur 2 sigurno 


moze da se svrsta medu 3 najkvalitetnija 
zanrovska ostvarenja za generaciju 
konzola koja je sada na izdisaju. Mozda 
upravo zbog toga, mnogi su bili razocarani 
onim sto je doneo Soulcalibur 3 kojeg smo 
i mi svojevremeno predstavili. Nije sporno 
da je igra pokupila visoke ocene i da ih je 
zasluzila, ali joj je definitivno nedostajala 
svezina. 




















cinjenici da je Soulcalibur 3 prvo poglavlje 
u fransizi koje je radeno ekskluzivno za 
konzolu, umesto da kao i ranije bude 
portovano sa automata koji je prakticno 
predstavljao poligon za visemesecno 
testiranje. Posto je i ovaj deo namenjen 
samo vlasnicima PlayStationa 3 i Xbox360, 
opravdano se pojavljuje bojazan da ce nas 
zadesiti ista stvar. Programed medutim 
tvrde da to sigurno nece biti slucaj, jer 


je testiranju posveceno izuzetno mnogo 
vremena. Dodatni razlog za sigurnost 
je najavljena mogucnost preuzimanja 
update-a preko Interneta, mada se autori 
nadaju da za to nece biti potrebe. Sto se tice 
samog izvodenja, na njemu kao sto rekosmo 
nece biti radikalnih zahvata. Kao jedna od 
vecih novina najavljuje se da ce protivnike 
sada biti moguce poraziti na jedan potpuno 
novi nacin, mada je u ovom trenutku tesko i 
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predvideti o cemu se zapravo radi. Ono sto 
nas raduje jeste da ce suparnike sada biti 
mnogo teze dobiti klasicnim izbacivanjem 
iz ringa - razlog za to se ne krije samo u 
cinjenici da su arene vece nego ranije, 
nego i da su po pravilu gotovo potpuno 
ogradene i sadrze interaktivne elemente 
nalik na poslednjih nekoliko igara iz MK 
serijala. 


Od svog pojavljivanja na DreamCastu 
Soulcalibur je sinonim sa terminom 
"vizuelni spektakl"-neverovatan kvalitet 
grafike oduvek je bio zastitni znak serijala, 
i nema nikakve sumnje da ce se ta tradicija 
nastaviti. lako jos uvek nisu dodati neki 
specijalni efekti poput HDR osvetljenja, 
Soulcalibur IV vec sada nagovestava da 
ce postaviti nove standarde. Osnovna 
ideja vodilja je da frame rate po svaku 


cenu bude zakucan na 60 FPS, tako da 
ce se u slucaju potrebe, kompromis 
vrsiti u pogledu radne rezolucije za 
koju je ocekivati da ce biti spustena na 
720p. Visak poligona se naravno najvise 
oseti na likovima koji izgledaju zaista 
spektakularno.Tu pre svega mislimo na 
Ivy cije ogromno poprsje deluje kao da 
ce svakoga trenutka da izleti iz oskudnog 
komada odece koji je pokriva, sto u malo 
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manje drasticnom obliku vazi i za ostale 
zenske likove. Osim nje, izvesno je da ce 
veliku vecinu spiska boraca ciniti poznata 
imena - vec sada su potvrdeni Astaroth, 
Cassandra, Ivy, Mitsurugi, Nightmare, 
Raphael, Siegfried, Sophitia,Taki,Tira, 
Voldo i Xianghua dokje od novih likova za 
sada predstavljena samo Hilde, princeza 
fiktivne evropske kraljevine Wolfkrone. 


Kao sto mozete i da pretpostavite, online 
komponenta ce od starta biti integrisana 
ali jos nije receno kakva ce tacno biti njena 
struktura. Izvesno je samo da cete u online 
okrsaje moci da vodite i likove koje sami 
kreirate u nadajmo se, vrlo detaljnom 
editoru. 

Sto se tide single playera, poznato je da se 
Chronicles of the Sword nece vracati (hvala 
bogu, dodali bismo) vec da ce svoje mesto 


ustupiti novom modu koji pogadate, jos 
uvek nije predstavljen. 

lako jos nije dospeo u zavrsni stadijum 
razvoja, SC IV obecava zaista vrhunsku 
zabavu. Savrsena grafika, izbalansiran 
gameplay i makar nekoliko sustinskih 
novina sigurno ce omoguciti da i 
ovaj nastavak svrstamo u "must have" 
kategoriju. 









Da Li ste znaLi da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se ore smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evoLudje na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vaniLa? 

Nismo ni mi. 

ALi smo videli na Wikipediji 
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Black Sea Studios 
Izlazi: Mart 2008. 

Kontakt: www.worldshift-game.com 






autor: Luka ZLatic 



Razvoj ljudske rase je trebalo da kulminira kolonizacijom Suncevog sistema. Tokom 21. veka to 
se i desilo, ali je u nas sistem usao i misteriozni objekat nazvan "Shard Zero", koji je imao moc 
da menja prirodu svega sto se oko njega nalazi. Pre nego sto je covecanstvo stiglo da reaguje, 
ovaj objekat se sudario sa Zemljom i potpuno promenio tok evolucije. Hiljadama godina kasnije, 
civilizacija koju mi poznajemo je samo daleki mit. "Shard Zero" i dalje deluje mutirajuci Zemlju, 
ponekad posle vekova mirovanja, a ponekad i vise puta u nekoliko sati. Ljudi zive u pet velikih 
gradova i pokusavaju da prezive, izbegavajuci efekte Sharda i sakupljajuci neophodne resurse. 
Izmedu gradova zive mutanti, odbaceni od svih pet zajednica. A na Zemlju stizu i vanzemaljci koji 
smatraju da ce im "Shard Zero" spasiti civilizaciju. 





O voje, ukratko, zaplet igre Worldshift, 
za koju su zasluzni zaposleni u Black 
Sea Studios razvojnom timu, koji je 
lociran u Bugarskoj (nekima su poznati 
po igri Knights of Honor). Njihov cilj 
je RTS igra koja kombinuje klasicne SF 
i fantasy elemente u svojoj postavci, 
jednostavna je i brza za igru, dovoljna laka 
za pocetnike, a dovoljno komplikovana 
da bude zanimljiva na duze staze. Pored 
ovih skromnih ciljeva, zanimljiva je ideja 
o izbacivanju klasicnih grana razvoja. Sve 
tri frakcije (ljudi, mutanti i vanzemaljci) ce 
mod prilicno proizvoljno da se razvijaju i 
unapredajuju, skupljajud razne artifakte. 
Ovi predmeti se dobijaju kao nagrada za 
predene misije, dobijene mitke, ostvarene 
ciljeve... Ali i u specijalnim kooperativnim 
misijama. 

Da, pored standardnih RTS elemenata, 
u igru ce biti ubaceni i kooperativni 
nivoi koji donekle podsecaju na, recimo, 
Diablo (ili, bolje, Rexxarovu kampanju u 
Warcraftu 3). U njima ce mod da ucestvuju 
do tri igraca u isto vreme. Na pocetku 
svake misije se bira sastav armije, svi 
igraci pocinju sa razlicitih mesta na mapi 


i napreduju prvo ka susretu i spajanju 
armija, a zatim i ka konacnom cilju. Kada 
se armije spoje, svi igrad ce biti jednako 
nagradeni za svaki cilj, odnosno nece biti 
otvorena mogucnsot za zavist i neslogu 
prouzrokovanu boljim dropovima, ili ninja- 
lootingom. Nekoliko ovakvih misija ce biti 
dostupno igradma od samog pocetka 
kampanje, a ostale ce se otkljucavati 
vremenom. Naravno, pored kampanje 
i co-op misija, tu je i standardna opcija 
za igru u vise igraca, toliko omiljena 
kod svih Ijubitelja strategija u realnom 
vremenu. Ovde, naravno, postoji gradenje 
baze i sakupljanje resursa, ali na jednom 
osnovnom nivou, i bit igre ne lezi toliko 
u pravilnom razvoju i rush taktikama, 
vec u pametnom i brzom komandovanju 
jedinicama u toku borbe. 

Sto se ponudenih rasa tice, Ljudi su 
ratnici. Spremni da u svakom trenutku 
stupe u boj. Naoruzani su do zuba i jako 
oklopljeni i takticki se najvise oslanjaju 
na tankovanje, odnosno jedinice koje 
mogu da izdrze najvise protivnickih 
napada. Neke od njihovih jedinica su 


roboti. lako je rasa pre svega inspirisana 
Rimskom armijom, mogu se videti i neki 
simboli iz WW2, koji dovoljno govore o 
nacinu na koji covecanstvo prezivljava. 
Mutanti su organizovani u plemena (The 
Tribes je naziv frakcije) kojima upravljaju 
samani. Izrazito su religiozni, imaju brze 
jedinice, a osnovna pomoc u bitkama 
su im mogucnost da se lece magicnim 
mocima i da prizovu demone kao borbene 
jedinice. Vizuelno najvise lice na drevne 
Maje. Vanzemaljci (The Hive) podsecaju 
na mesavinu Protossa i Zerga iz Starcrafta. 
Komandujuce jedinice su visoke i ponosne, 
opremljene najmodernijim oruzjem, a 
"prasinari"su im insektoliki koji snagu traze 
u brojnosti. U Black Sea studiju tvrde da su 
inspiracija za njih film Starship Troopers, 
ali i igra Doom. Svaka rasa ce imati oko 
dvanaest jedinica, koje ce imati svoj set 
aktivnih i pasivnih sposobnosti. 

Igra ce se pojaviti u martu u Nemackoj, 
a izdavanje verzije na engleskom jeziku 
se ocekuje krajem tog meseca ili u aprilu. 
Tada cemo znati koliko ce ideje tima iz 
Bugarske biti uspesne. 
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Bizarre Creations/SEGA 
Izlazi: 8. februar 2008. 

Platforme: PC, PS3 i Xbox360 

Kontakt: http://www.bizarrecreations.com/games/the_clu 
















autor: Luka ZLatic 



Pocetkom februara saznacemo kako izgleda pucacina iz treceg lica koju pravi ekipa odgovorna 
za Project Gotham Racing. Kao sto se moze ocekivati, bice iskoriscene neke cisto trkacke ideje, 
poput bodovanja. Sada se verovatno pitate kakvog tacno bodovanja - frag je frag. Pa nije bas 
tako. U igri The Club, igrac postaje ucesnik takmicenja koje organizuju pripadnici mracne strane 
visokog drustva. Njihov klub se zabavlja tako sto na odredene lokacije salje takmicare koji treba 
sto brze i efektnije da se probiju kroz redove protivnika. 


K ako to tacno funkcionise? Izlazite iza 
ugla i vidite prvog protivnika, pucate 
u njega i pocinje da odbrojava kombo 
brojac. Innate dovoljno vremena da sredite 
sledeceg protivnika, kako bi se kombo 
uvecao, pa onda prelazite na sledeceg, pa 
na jos jednog. Cilj je ne samo eliminisati 
sve na svom putu, vec i sakupiti dovoljno 
bodova za prelazak nivoa. U tome 
pomazu i bonus poeni za ubijanje vise 
protivnika odjednom, ubijanje poslednjim 


metkom, direktan pogodak u glavu, 
koriscenje rikoseta i ostali kreativne nacine 
eliminacije. 

Da biste postigli sve ovo moracete, bas 
kao u trkackim igrama, dobro da naucite 
"stazu"i pripremite se za svakog protivnika. 
Naravno, da bi igra ostala zanimljiva i 
nakon jednog prelaza, protivnicki Al mora 
da bude na visokom nivou, kako bi svaki 
put drugacije reagovao. Jos jedan faktor 


koji bi trebalo da nas vraca The Club-u 
je upravo bodovanje, odnosno zelja da 
u svakom prolasku nivoa postavimo 
bolji rezultat nego u proslom. Najbolji 
rezultati ce automatski naci svoje mesto 
na zvanicnom sajtu igre, i to bez razlike 
u odnosnu na platformu. Dakle, ideja 
je da se vlasnici bilo koje od tri igracke 
platforme na kojoj ce se ovaj naslov 
pojaviti zajedno rangiraju. (mada je vrlo 
verovatno da ce u tom slucaju PC igraci biti 
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uspesniji zbog kombinacije mis+tastatura 
koja je prirodnija i ugodnija za pucacine 
od gamepada). 


Pored standardnog moda za jednog 
igraca (time attack), postojace jos 
cetiri - sprint u kom samo treba stici do 
kraja nivoa (ali ako poginete, morate od 
pocetka), run the gauntlet u kom imate 
odredeno vreme za prelazak nivoa i siege 
i survivor u kom treba sto duze da izdrzite 
dok ka vama nadiru horde protivnika 
(razlika je samo u velicini nivoa). Pored 
toga postojace i devet modova za vise 
igraca (do 16 odjednom na mapi). lako 
su u Bizarreu prilicno tajnoviti oko ovih 
modova, jedno je poznato: PS3 i Xbox 360 
igraci ce imati priliku da igraju do cetvoro 
na jednoj konzoli, a vlasnici PC-a ce 
multiplayer moci da okuse samo putem 
interneta. 


The Club je zanimljiv pristup pucacinama, 
i ima potencijal da bude jako zabavan 
zbog dodavanja pomenutihTtrkackih" 
detalja. Postoje, ipak, dva znaka pitanja 
iza ove igre. Da li ce u Bizarreu uspeti da je 
ucine dovoljno zabavnom na duze staze, i 
da li ce uspeti da produ kroz sake cenzora 
(setimo se kako je prosao Manhunt 
koji ima slicnu ideju) i pogode pravu 
kombinaciju crnog humora i samoironije, 
koji su potrebni da jedan naslov sa ovako 
surovom idejom uspeju na trzistu. 


Jos jedna slicnost sa trkanjem je izbor 
glavnog lika. Kao sto biste u PGR-u izabrali 
auto cije vam karakteristike najvise 
odgovaraju, i ovde cete birati izmedu 
osam ponudenih takmicara. Osim po 
izgledu, razlikuju se i po tri osnovne 
karakteristike - brzini, snazi i izdrzljivosti. 
Na sajtu igre ce se, kako se izdavanje 
igre blizi, otkljucavati podaci o svim 
takmcarima, a za sada se mogu videti o 
trojici, dok su se dvojicom od njih pojedini 
novinari mogli i poigrati u jednoj od beta 
verzija. 













Ninja Gaiden Sigma 

Totalni remake igre koja se pojavila 2004 godine na Xbox-u 
nudi sve stoje i onda nudila za svoje vreme - kvalitetnu grafiku, 
sadrzaj i igrivost. Jedna od najboljih igara u ovom broju. 




Viva Pinata 

Igra koja po nacinu izvodenja dosta podseca na the Sims. 
Samo sto nema porodice, vec uredujete bastu, a umesto 
sims-a tu su pinjate! Likovi “papirnog” omota, puni slatkisa, 
neophodni za fukcionisanje vase baste. Prava igra za post- 
bozicno opustanje. 
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Kako bismo vam pomogli da pronadete 
pravu igru za sebe, PLAY! magazin 
promovise i sistem ocenjivanja od 1 do 
100. Nas sistem nije toliko detaljan niti 
rigorozan jer vecinu stvari mozete saznati 
iz "quick facts" polja, pa se tako deli na 
tri sfere: 

Od 100 do 80 

“Orange zona” - U 
pitanju su zaista jako 
kvalitetne igre koje 

svakako ne bi trebalo da propustite, pa mozda cak i 
ako niste Ijubitelj odredenog zanra. 




Od 80 do 60 

“Yellow zona” - U 
pitanju su igre koje 
su svojim kvalitetom 
“tu negde”, i koje zaista predstavljaju kvalitetne 
igre, ali im fali “ono nesto”, sto bi ih ucinilo 
zaista kvalitetnim naslovima. I pak, u vecini 
slucajeva, ne bi trebalo da ih propustite. 


Ispod 60 
“Gray zona” - Ovo 
u igre koje su 
skromnijeg kvaliteta 
i koje bi trebalo da probate samo ako ste 
potpuni fanovi odredenog zanra ili Ijubitelj 
serijala kojem igra pripada. 
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Proteklih mesec dana je odusevilo nekadasnje fanove Speedballa i Speedballa 2. Prvo je na 
Xbox Live servisu izasla "restau Tirana" verzija ove igre za Xbox 360, a zatim se pojavio i rimejk 
Speedball 2 - Tournament, ciji opis sada citate. lako je od legendarnih Bitmap Brothersa, u 
razvojnom timu Kylotonna samo Mike Montgomery, i to je bilo dovoljno za visoka ocekivanja. 
lako nisu ispunjena do samog kraja, nismo ni razocarani, pogledajte zasto. 


akon prvog pokretanja igre, ukoliko 
innate prikljucene kontrolere, 
moracete da podesite dugmice i 
palice kako vam odgovara. Nakon ovog 
bezbolnog procesa i jednog restarta 
dolazite do prilicno sturog menija, koji ipak 
funkcionise kao stojezamisljeno i posle 
par klikova mozete poceti prvu utakmicu. 
Prva i najveca mana igre je uzasno dugo 
udtavanje pre nego sto utakmica pocne, 
koje ce vas u nekim trenucima sigurno 
nervirati. Ipak, kada se jednom izade u srce 
dvorane, to se zaboravlja i pocinje akcija 
skoro identicna onoj koje se secamo. 

U metalnom kavezu/terenu okruzenom 
odusevljenim igradma nalaze se igraci 
dve ekipe, oklopljeni do zuba. Njihov cilj 
je da dodu do celicne lopte i nosed je u 
rukama dodu do pozicije iz koje je moguce 
sutirati ka golu. Ekipa koja se brani ne 
preza ni od cega da zaustavi protivnicki 
napad, od sitnih udaraca, pa do brutalnih 


uklizavanja. (istini za volju, uklizavanja nisu 
onako efektna kao u originalnoj igri, sto 
je prilicno velika mana) Pored dva gola, 
na stranama terena postoje i dve vrste 
bonusa kojima se dize broj poena ekipe. 

Na samom terenu postoje i dva stuba 
koji imaju slicnu funckiju, a sa vremena 
na vreme se pojavljuju predmeti cijim 
kupljenjem dobijate, na primer, brze 
kretanje, otpornost na udarce i slicno... 

Sve ovo utice na takticke odluke u toku 
igre, pa je pravilnim koriscenjem bonusa 
moguce pobediti i sa manje postignutih 
golova od protivnika. U timovima 
ucestvuju podjednako i muskarci i zene, ali 
i specijalno dizajnirani androidi. Muskarci 
su sporiji, ali snazniji, zene slabije, ali brze, 
a androidi su i snazni i brzi, ali brzo trose 
energiju i moraju cesto da"odmaraju" 

Svaki igrac koji potrosi energiju postaje 
nepokretan, a ako je trosenje energije 
prouzrokovano grubim startovima 


protivnika dolazi do povrede i iznosenja sa 
terena, uz veliko odobravanje navijaca. 
lako na papiru sve ovo lid na Speedball, 
kljucan je osecaj koji imate prilikom 
igranja. Mora se priznati da je zaista vrlo 
slican onom starom od pre 16 godina. 

Da, uklizavanje je drugacije i losije, ali sve 
ostalo je na mestu.Takode, sada postoje 
dva nadna kontrolisanja. Klasicni - u kom 
se jedno dugme koristi za sve akcije igraca, 
i novi (Advanced) u kom postoji vise 
akcija postavljenih na razlidte dugmice 
(skokje, recimo, potpuno nov), i cijim je 
koriscenjem moguce napraviti do sada 
nevidene kombinacije. Pohvalno je sto 
i jedan i drugi nacin dobro funkcionisu 
i na tastaturi i misu, ali i prilikom igre 
gamepadom, mada je cinjenica da ce 
igranje u Advanced modu na tastaturi 
zahtevati vise podesavanja komandi 
i privikavanja. U igri za jednog igraca 
mozete odigrati trening i uvezbavati akcije, 














AON A AIMKETA 


Magazin PLAY! i Telix nagraduju citaoce! 


iz zahvalnosti sto ste sa nama vec godinu i sest meseci, casopis PLAY! je sa svojfm najvedrn prijateljima i 
partnerfma odlucio da organizuje veliku nagradnu anketu u kojoj cemo odabrati najbolju igru 2007 po 
glasovirma citalaca magazina. Najsrecnije {a takvih ce definitivno biti dosta) ocekuju i vredne nagrade! 


Sve sto je potrebno da uradite jeste da posaljete 
SMS na broj telefona 1990 Li formatu GAM vasa_omUjenaJgra_2GG7 

(primer - "GAM Unreal Tournament 3", naravno bez navodnika) 
i vec ste se kvalifikovali za jednu od nagrada. 


Jedan od nasih partnera, kompanija Telix, poklanja nagrade iz distnbuterskog programa A4 Tech, kojegoni, 
veoma uspesno, zastupaju jako dugo na teritoriji Srbije. Evo nag rad a koje nam stizu izTelix-a: 

2XA4 Tech G60Q tastatu ra 
1X A4 Tech G700 tastatura 
3X A4 Tech G100 tastatura 
3x A4 Tech X710F mis Vv 

3x A4 Tech HS-6 slusalice 
2XA4 Tech AH-6SO slusalice 
1X A4 Tech AH-810 slusalice 
5XA4 Tech X7*50QMP game pad 
5X A4 Tech X7-300MP game pad 



X 

T€LIX 


Jos jednom glasanje se obavlja p Litem 
SMS-a na broj 1990 u formatu GAM igra_godine 
(primer "GAM BioShock", bez navodnika naravno) 
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zatim igrati probne meceve ili ucestvovati u ligi ili kupu. Kao 
i u originalu, i ovde postoji unapredivanje ekipe kada igrate 
kompletnu sezonu, mada jeta opcija nesto osiromasena i ne 
funkcionise onako kako su Speedball 2 igraci navikli.Tu je i 
igra preko interneta za koju je potrebna registracija preko 
zvanicnog sajta igre (nemoguce je registrovati se iz samog 
Speedballa), koja jejos uvek u zacetku.To, srecom, neznaci da 
je online komponenta bagovana i ne funkcionise kako treba, 
vec samo da igra tek dobija na popularnosti i jos nije dovoljno 
rasprostranjena. 

Dakle, atmosfera je potpuno pogodena. Igra je laka za 
kontrolisanje i ucenje, a ima dovoljno taktickih mogucnosti da 
bude zanimljiva na duze staze. Grafika je znatno unapredena i 
iako ne nudi nista spektakularno, dovoljno je dobra da zadovolji 
sve ukuse. Zvuk je potpuno u duhu originala. Speedball 2 - 
Tournament jednostavno moramo da preporucimo svima koji 
se secaju originala, ali i da predlozimo onima koji to nisu da ga 
makar probaju. Ovako brutalan, a u isto vreme zabavan sport je 
nesto sto se ne sme propustiti. 




Speedball 2 - Tournament 


Za: Odlican rimejk. Zabavne utakmice. Retro osecaj. 
Dobra grafika. 

Protiv: Dugotrajno ucitavanje. Lose uklizavanje. Siromasno 
unapredivanje tima. 

Minimalna Pentium 4 na 2GHz, 512MB RAM-a i graficka karta sa 
konfiguracija: 128 MB RAM-a i Pixel Shader 2 modelom. 

Test konfiguracija: Sva brutalnost Speedballa ce biti docarana u 

1600x1200 sa maksimalnim podesavanjima na 
Athlon X2 6000+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra. 

Kontakt: www.speedball2.com 
Cena: 27evra 
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Do sada su i ptice naucile da se termin Area 51 odnosi na oblast u Nevadi gde Americka vlada 
vec godinama vrsi istrazivanja nad vanzemaljskim oblicima i njihovom tehnologijom, sto je 
vremenom poprimilo oblicje urbanog mita ili mozda preciznije receno postalo "javna tajna". Isto 
toliko poznata, u svetu igara, jeste serija Midwayovih sutera koji su se pocev od prvog naslova 
krajern devedesetih pa sve do najnovijeg nastavka Blacksite: Area 51 temeljno pozabavili ovom 
tematikom, donevsi nam pregrst mutiranih vanzemaljaca, naprednih tehnologija i svega onoga 
sto je godinama cinilo osnovu raznim teorijama zavere. 


D a budemo iskreni odmah na pocetku, 
igra zaista nije losa ali definitivno nista 
vise od toga. U periodu koji ce ostati 
zapamcen kao raj za sve one koji disu 
FPS naslove, kada se u veoma kratkom 
vremenskom roku pojavilo nekoliko 
pucacina, sto za PC sto za konzole, od kojih 
svaka ozbiljno konkurise za prestiznu titulu 
igra godine, smatramo da ce Blacksite 
tesko biti primecen. Jedini nacin na koji bi 
ovako prosecna igra, ali ne i losa, ostvarila 
znacajniji uspeh jeste da su se developed 
malo vise potrudili i igru postavili na rafove 
pre nekih par meseci. Ali to je samo jedno 
veliko"da su" 


Dajosjednom podsetimo, igra vas 
stavlja u ulogu Aerana Piercea, lidera 
takozvanog Echo Squada. Pocetna misija 
je smestena u Iraku gde cete u potrazi za 
oruzjem masovnog unistenja zajedno sa 
vasim timom veoma brzo naici na cudne 
mutirane ljudske oblike, sto ce ubrzo biti 
zataskano od strane vlade. Ostatak igre 
provescete u okolini cuvene zone, tacnije 
u malom gradu Rachael i oko njega, jer 
ce vas angazovanti da pocistite nered 
koji je tu nastao. Ispostavilo se da je po 
sredi vladin vojni program koji ukljucuje 
eksperimente sa zivim ljudima i njihovom 
DNK, protiv njihove volje, a u cilju 


stvaranja mutiranih supervojnika. BlackSite 
projekat je izmakao kontroli, mutanti su se 
oslobodili i preuzeli kontrolu nad gradom, 
napravivsi opstu katastrofu u ruralnoj 
Nevadi. Vas tim specijalaca je tu da sredi 
problem. 

Postoji dosta elemenata koji pojedinacno 
znacajnije ne narusavaju ukupni skor 
igre ali itekako umeju u pojedinim 
trenucima da budu iritantni. Upravo je 
takva situacija sa zadavanjem komandi 
vasim kolegama, tj. nije problem u nacinu 
njihovog izvodenja vec u nedostatku 
onoga sto se sa njima moze uraditi. 










Sve komande se ostvaruju upotrebom 
tastera E i pozicioniranjem kursora na 
zeljenu poziciju, pa im mozete narediti da 
zauzmu odredenu lokaciju ili da napadnu 
neprijatelja tako sto cete nanisaniti na 
njega i pritisnuti dati taster. Posebno 
je iritantna cinjenica da je glavni junak 
nesposoban da otvori vrata pa ce vam 
saborci i u tome asistirati. Sve to ne bi bilo 
toliko strasno da neprijateljski i A.I. clanova 
squada nije katastrofalno implementiran. 
Protivnici ce se u nekim situacijama 
direktno izlagati vasoj paljbi, nekada cete 
im pucati u leda a da oni to i ne primete, 
dok ce clanovi vaseg tima cesto odbijati 


direktna naredenja i ponasati se skroz 
nelogicno i neefikasno, pa ce vam u vecini 
slucajeva biti jednostavnije da protivnike 
neutralisete sami. Mozda i najzanimljiviji 
element igre jeste moralni sistem koji 
povecava ili smanjuje efektivnost clanova 
jedinice u zavisnosti vasih sposobnosti. 
Napakujte nekoliko head shotova za 
redom i gledacete ih kako agresivno i bez 
straha napadaju neprijatelja, ali isto tako 
ako igrate povuceno i zatvoreno njihova 
agilnost ce momentalno nestati. 


Grafika jejedana od boljih strana igre. S 
obzitom da je upotrebljen UT3 engine 


osvetljenje, detaljnost modela, teksture, 
interakcija i destruktibilnost, efekti i td. 
izledaju odlicno, sto se, na zalost, ne moze 
red i za dizajn nivoa i okruzenja uopste. 
Valja pohvaliti i solidnu glasovnu glumu i 
zvucnu podlogu generalno. 


Zakljucakje veoma jednostavan. Ako ste 
vec odigrali sve trenutno prisutne hitove 
pa vam graficka skuplja prasinu ili ste veliki 
obozavalac bica iz svemira i svega ostalog 
sto ide uz njih onda je pravi trenutak da 
instalirate BlackSite. U suprotnom, dobro 
ce vam doci u trenucima mrsave letnje 
ponude igara. 


C 
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Blacksite: Area 51 


Za: 

Protiv: 

Minimalna 

konfiguracija: 

Test konfiguracija: 

Kontakt: 

Cena: 


Neuobicajeni moralni sistem. Kvalitetna grafika. 

Los A.I.. Dosta sitnih bagova. Nedovoljna tezina. 

CPU 3.0 GHz, 1GB RAM-a, Pixel Shader 3.0 graficka 

Igra je radila sasvim glatko na navisim setovanjima na: 
Core 2 duo E6400,2 GB RAM-a, GeForce 7600GT 

www.blacksitegame.com 
27 evra 
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Electronic Arts/Black Box 
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Need for Speed: 
ProStreet 
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I rva stvar koja ce Vam zapasti za 
oko je definitivno napustanje 
koncepta andergraund trka 
i nadjurivanja sa policijom. Kako 
mu samo ime kaze, ceo dogadjaj 
je prebacen na oficijelna trkalista, 
dok cete ulogu jednog od trkaca 
preuzeti bas Vi. Izazovi su podeljeni 
u tzv. trkacke dane, za vreme kojih 
ce Vam biti ponudjeno nekoliko njih. 
Umesto jurcanja gradom u potrazi 
za novima, cekace Vas kompletna 
lista izazova. Na Varna je ostalo samo 
da se trkate i pobedjujete. Svaki 
plasman u bilo kojoj trci tog dana 
Vam donosi bodove, kojih cete morati 
da obezbedite dovoljno da biste bili 
proglaseni pobednikom dana. Ukoliko 
pak preskocite odredjenu granicu sa 
bodovima, konstatovace se da ste 
tekuci dan "sabili" uz odgovarajuci 
paket nagrada. 
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Vecina tipova trka, koji su se pojavili i 
u prethodnom NFS: Carbonu, prisutno 
je i ovde. Stoga treba spomenuti 
dve novine na ovom planu. Prva je 
povratak dobre stare dragster trke u 
skoro nepromenjenoj formi. Morate 
stici na kraj pravolinijske staze prvi, 
sto cete postici blagovremenim 
menjanjem brzina i odrzavanjem 
stabilnosti vozila prilikom vecih 
brzina. Pre svakog pokusaja 
odradicete mini igru, od cijeg 
rezultata zavisi pocetna temperatura 
pneumatika, odnosno uspesnost 
vaseg starta. Druga novina je tzv. 
Selector Shootout, koji je zasnovan na 
sledecoj ideji: staza je podeljena na 
sektore, a poene cete dobijati ukoliko 
postignete najbolje vreme za tekuci 
sektor; pobednik je naravno onaj koji 
skupi najvise poena u celokupnoj 
trci. Svakako zanimljiva novina, ali 
sa izvesnim problemima, s obzirom 
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da trku ne mora dobiti onaj koji je to 
stvarno i zasluzio. 
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U prethodnom periodu svedoci smo izdavanja po jednog novog Need for Speed naslova svake 
godine. EA, konkretnije oni zaposleni u ogranku Black Box, ni ove, 2007, nas nisu izneverili. 
Pred nama se nalazi NFS: ProStreet, u svoj svojoj slavi. 
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Izbor kola je stvarno pozamasan, 
zahvaljujuci licencama koje je EA 
obezbedio.Treba li samo spomenuti 
Porse 997, planiran za sledecu godinu, 
ili novi Sevrolet Kamaro. Vozila su 
vizuelno odradjena do savrsenstva, 
doksu mogucnosti njihovog 
modifikovanja i unapredjivanja 
gotovo neogranicene. Cak je i 
AutoSculpt mod iz prethodnog 
dela dobio mnogo vecu ulogu 
u ProStreetu, omogucavajuci 
Vam da menjate performanse 
kola u zavisnosti od tipa i pozicije 
komponenti koje na njega stavite. 
Nazalost, i pored svih tih mogucnosti, 
pravi problemi nastaju onog 
momenta kada odlucite da svoje 
vozilo oprobate na stazi. U teznji da 
dozivljaj voznje stave negde izmedju 
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arkade i simulacije, ljudi iz BlackBoxa su zavrsili u potpuno 
trecim vodama. Kola se ne ponasaju nimalo nalik svojim 
realnim modelima, dok cete pravi kosmar doziveti prilikom 
pokusaja da ista kontrolisete. Skretanje pri vecim brzinama 
je gotovo nemoguce, te celokupan utisak ne odgovara 
profesionalnom trkalistu, vec voznji po zaledjenom Zlatiboru. 
Ukoliko vec pravite simulaciju voznje, makar se potrudite da 
taj aspekt igre bude dobro odradjen. 


Efekat koji davno nije vidjen u NFS seriji je mogucnost 
da ostetite kola, sto ce se odraziti kako na njegov izgled, 
tako i na performanse.Tipovi ostecenja su podeljeni u tri 
kategorije: laksu, tesku i kompletnu. Dok se uz prve dve trka 
moze nastaviti, uz degradaciju maksimalne brzine, ubrzanja 
i stabilnosti, totalno ostecenje trenutno onesposobljava 
vozilo, te cete isto pre sledece trke morati da popravite. Za 
to naravno mozete iskoristiti i bonus karte, koje cete dobijati 
nakon pobede na bilo kom trkackom danu. 


Kada sagledamo NFS: ProStreet u globalu, igra je vizuelno 
privlacna uz puno elemenata koji su tu da Vam oduzmu 
vreme. Ali sama simulacija voznje, koja je upravo onaj deo 
u kome bi trebao da briljira, je i njegov najveci problem. 

Losa mehanika kola, katastrofalan dizajn staza i veoma malo 
novina samo su neki od razloga za ovakvo misljenje. Stoga 
i nista bolja ocena uz preporuku da istinsku arkadnu voznju 
potrazite u nekom drugom naslovu. 


Need for Speed: ProStreet 


Platforma: PC, PlayStation 3, Xbox 360, PlayStation 2, 
PlayStation Portable, Wii 
Za: preokret u dosadasnjoj koncepciji, brojna 
podesavanja vozila 

Protiv: katastrofalna kontrola vozila, jednostavan dizajn 
staza, slab multiplayer potencijal 
Minimalna Procesor na 3GHz, 1GB RAM, DirectX 9.0 
konfiguracija: kompatibilna graficka karta sa 128MB 
Test konfiguracija: Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 

128MB, igra je radila sasvim zadovoljavajuce na 
minimalnim detaljima u rezoluciji 960x600 
Kontakt: www.ea.com/prostreet | www.extremecc.co.yu 
l Cena: 30€ 
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I First Encounter Assault Recon, iliti F.E.A.R., napravio je pre dve godine pravi metez na polju 
FPSova. Do tada se nismo susreli sa naslovom koji je imao takvu igrivost, vestacku inteligenciju 
i atmosferu na kojoj bi joj mogao zavideti i Stiven King. Prvi dodatak, pod nazivom Extraction 
Point, vratio nas je u cizme neimenovanog heroja i samo delimicno ispunio ocekivanja koja je 
zacrtao original. Vivendi se, ovog puta u saradnji sa TimeGate Studiosom, po treci put oprobava 
na ovom polju sa nezavisnom ekspanzijom Perseus Mandate.vreme. 



P rethodni delovi zaokruzili su pricu oko projekta Origin, male Alme i 
nama jos uvek nepoznatog glavnog protagoniste. Stoga je TimeGate, 
sledeci sablonu prvog dela Half-Lifea (i ekspanzija Opposing 
Force i Blue Shift), pricu ispricao iz ociju drugog F.E.A.R. tima, poslatog 
kao ispomoc u Armacham istrazivacki centar. Sam pocetak, susret sa 
paranormalnim i vojskom klonova, ce na trenutak izbaciti Vas tim iz 
takta, ali cete ubrzo dobiti konkretan zadatak: ispitati mutne radnje 
kojim se bavi ATC (agencija koja je zaduzena za zastitu Amarchama), kao 
i motivima nove grupe placenika pod imenom Nightcrawlers. I pored 
zanimljivog zapleta i mnostva sukobljenih strana, kompletan gulas od 
price iznova je prezvakan i izlozen, bez nekih novih momenata. Zavrsna 
animacija, koja koliko toliko spaja sve konce, ali i rasparava nove, doci ce 
posle cetiri do pet sati igranja, za vreme kojih necete znati sta se zapravo 
desava, ko je prijatelj a ko neprijatelj i sta se krije u pozadini projekta 
Origin. 

Mozda najsvetlija tacka originala bila je atmosfera FPSova ukomponovana 
sa hororom japanske produkcije. Perseus Mandate (PM) ocigledno nije 
igrao ni na tu kartu, s obzirom da skakanja iz stolice (kojih smo u F.E.A.R.u 
nebrojeno puta doziveli) nema ama bas ni jedan. Stoga zaboravite na 
legendarne scene poput susreta sa Almom u liftu ili prepada po silasku sa 
merdevina, sav horor u PM ce se svesti na nekoliko predefinisanih scena 
u okviru igre i noza koji ce Vam u jednom trenutku proleteti pored glave. 
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F.E.A.R. Perseus Mandate 


Platforma: PC 

Za: novi tipovi protivnika, nova oruzja 

Protiv: samo par novina, smesan scenario, atmosfera 
nikakva, stereotipne sredine 

Minimalna Procesor na 3GHz, 512MB RAM, DirectX 9.0 
konfiguracija: kompatibilna graficka karta sa 64MB 

Test konfiguracija: Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 128MB, 
igra je radila na srednjim detaljima u rezoluciji 
1440x900 

Kontakt: www.compland.co.yu 

Cena: 25€ 



Susreti sa Almom se mogu prebrojati na prste jedne ruke, ^ j 
a bez nje, slozicete se, nema ni govora o strasnijoj atmosferi 



Susreti sa Almom se mogu prebrojati na prigovoriti. Bogat arsenal savremenih i veoma razoran kako po okolinu tako 

prste jedne ruke, a bez nje, slozicete se, futuristickih oruzja; sirok dijapazon ovo- i i po Vas; i konacno, nesto sto se moze 

nema ni govora o strasnijoj atmosferi. ono-zemaljskih protivnika, svaki sa svojom nazvati Lightning gunom, sci-fi spravicom 

taktikom i stilom borbe; mogucnost da koja baca munje, ubija skoro sve jednim 

Ukoliko niko nije rekao autorima sta je usporite vreme kao rezultat istreniranosti pogotkom, a sposobna je i da gadja vise 

bila najveca mana originala, vreme je vasih refleksa. Recept koji nije promasio protivnika odjednom. 

da toga postanu svesni. Monotonost pri onomad, a ni sada. Na tom polju Vas 

izradi nivoa nije zaobisla ni PM, stoga ocekuje svega par novina. Nightcrawleri Mozda Vam ovolika kritika nije uobicajena 

budite spremni na prolazak beskonacnim su elitna grupa placenika cije ce Vam kada se radi o naslovu koji ima F.E.A.R. 

nizom kancelarija, katakombi, metro jedinice zadavati podosta problema, s u nazivu, ali verujte nam da Perseus 

stanica. Pa onda opet kancelarija. I opet obzirom da su sposobne da izbegavaju Mandate nije ni pola od onoga sto je 

katakombe. Pa mozda i neki izlet na ulice vasu paljbu brzim pokretima. Njihovi njegov prethodnik bio. Jos jedna u nizu 

obliznjeg grada. Sve u svemu, zamerili komandosi su veoma otporni na metke, ekspanzija tipa "daj nova oruzja, nove 

smo Monolithu tada, i bez obzira na sav poseduju pozamasan arsenal eksplozivnih neprijatelje, pozajmi pricu od mog sina 

trud, upucujemo zamerke i na adresu naprava, a u stanju su da skacu na visine iz 4. razreda osnovne, stampaj na DVD, 

TimeGatea. nedostupne normalnim ljudima. Sa druge pakuj i prodaj". Misljenje ne menjaju ni 

strane, natprirodne jedinice su obogacene niska hardverska zahtevnost ni tri bonus 

No valjda nije sve tako strasno, sta se za monstrume koji napadaju iz poda, misije, koje ce se po prelasku otvoriti. U 

desilo sa sjajnim borbama i jos boljom a prepoznacete ih po crnim portalima prilog svim argumentima nek ide i najniza 

vestackom inteligencijom, koji su za iz kojih izlaze. U arsenal su ovog puta ocena koju je autor ovog teksta ikada dao. 

vjekvjekova pomerili granice pucacina ubacenetri nova oruzja: VES rifle, veoma Perseus Mandate isprobajte jedino ako 

iz prvog lica?Ti su, na svu srecu, ostali brza i precizna puska, koja ujedno ima i ste okoreli F.E.A.R.ovac, u suprotnom ga 

dostojni originala i malo im se moze nisan za nocno nisanjenje; bacac granata, zaobidjite u sto sirem luku. 
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RTL Winter Sports 2008 Ultimate Challenge 


Platforma: PC, PlayStation 2, Wii 

Za: najveci broj disciplina do sada, solidna pojedinacna 
graficka resenja 

Protiv: premalo novina, jedva prosecna grafika, los zvuk, 
brzo dosadi 

Minimalna Pentium IV 1,6Ghz, 512 MB RAM, 64MB video kartica 

konfiguracija: 

Test konfiguracija: Core 2 Duo E4300,2GB RAM, GeForce 7900GS, 

odlican frame rate sa maksimalnim nivoom detalja u 
1680x1050 

Kontakt: http://rtlgames.de/game.php7xmh/xml/86.php 
Cena: 36evra 


Simulacije zimskih sportova odavno se nalaze u stanju klinicke smrti, i da nije 49 Gamesa i 
izdavaca RTL-a, mogli bismo odavno da konstatujemo da je ovaj podzanr mrtav. No, iako nijedno 
? prethodno izdanje nije moglo da se izvuce iz kategorije proseka, njihov serijal je jos uvek aktivan, 
| sto nam ipak daje kakvu-takvu nadu da ce se stvari konacno pomeriti sa mrtve tacke. 


o 
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Najbolje sto se moze red za RTL Winter 
Sports 2008 Ultimate Edition jeste da je 
u pitanju najbolja igra svoje vrste ikada 
objavljenja za PC. Naravno, da pricamo 
npr. o pucacinama iz prvog lica ili cak 
simulacijama fudbala ovaj podatak bi 
predstavljao veliki kompliment za razvojni 
tim, dok ovako ima samo trivijalan znacaj. 
Jasnoje ipak da nema smisla ocekivati 
neke radikalne novine, pre svegajerje 
rec o budzetskom naslovu koji je u osnovi 
razvijan za PlayStation 2. Ipak, cinjenica 
da ce vas na startu docekati glavni meni 
koji je gotovo identican proslogodisnjem 
nikoga nece obradovati. Izbor modova nije 
se promenio u odnosu na Winter Games 
2007. Solo takmicenja su najlaksi nacin da 
savladate mehaniku svih disciplina, a ono 
sto ste naucili zatim mozete prikazati u 
tournament opciji (svojevrsna Olimpijada), 
odnosno karijeri i kampanji koje nisu 
dozivele nikakva bitna unapredenja, iako 
su im bila preko potrebna. 

Spisak obradenih sportova je takode isti 
kao i prosle godine uz jednu novinu - 
umetnicko klizanje. Njegovo izvodenje 
je izuzetno jednostavno ali ce barem u 
pocetku biti interesantno publici koju 
privlaci Guitar Hero i slicne igre koje 
zahtevaju (samo) brze reflekse. Jedino 
sto se od vas ovde trazi jeste da u pravom 
trenutku pritisnete odgovarajuci taster 
doktakmicarka izvodi svoj program, 
ali je problem sto ovakav koncept vrlo 
brzo dosadi, sto i nije cudo kada se svaki 
put nalazite na istoj lokaciji, izvodite isti 
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program (uz manje varijacije u zavisnosti 
od odabrane tezine) uz pratnju jedne 
jedine muzicke teme. I ostale discipline 
imaju vec dobro poznat koncept mini 
igara i potpuno su arkadnog karaktera, 
sto znaci da posle kratkog vremena gube 
na svezini, narocito ako ste proveli dosta 
vremena uz ranije naslove u serijalu. Na 
svu srecu, ima nekoliko izuzetaka od 
pravila - skijaski skokovi i kros kantri npr., 
ali to i ne cudi toliko kada se zna da 49 
Games izdaje i posebne naslove koje se 
bave iskljucivo ovim tematikama. Iako 
je pohvalno sto prisutan sasvim solidan 
broj disciplina, problem je sto se njima 
jednostavno nije posvetila dovoljna 
paznja. Ne govorimo tu o izvodenju koje 
je ipak sasvim solidno (realno, teskoje 
ocekivati neki revolucionarni napredak 
u bobu ili sankanju) nego o krajnje 
pojednostavljenom sistemu takmicenja 
(ne postoje kvalifikacije, imate samo 7 
protivnika...) koja se uzto odvijaju na 
izuzetno malom broju lokacija. Naravno, 
odsustvo bilo kakve licence je nesto sto 
se podrazumeva. Sve ove mane donekle 
moze da izleci igra u drustvu (mada mi ne 
bismo to radili nasim prijateljim), i na tom 
polju Winter Sports 2008 briljira samom 
cinjenicom da ima podrsku za do 4 igraca i 
sve vidove kontrolera. 

Zvucna i graficka prezentacija nikoga nece 
oduseviti, samim tim sto se PC verzija ne 
razlikuje mnogo od one za PlayStation 2, 
osim kada govorimo o kvalitetu tekstura 
koje su naravno, mnogo bolje. Pozitivnu 


stranu svakako predstavlja izgled publike 
koje bi se postidele i neke igre za Xbox360 
ili PlayStation 3 pa donekle i same lokacije 
na kojima se takmicite, ali sve to pada 
u vodu kada ugledate sportiste koji 
izgledaju prilicno grubo, sto se najvise 
primeti upravo kod klizacice cija su glava 
i telo u ociglednoj disproporciji, a sam 
kostim (koji je svaki put isti) predstavlja 
vrlo jednostavnu teksturu koja je potpuno 
slepljena uztelo. Naravno da grafika nije 
sve sto cini jednu igru, ali je isto tako 
cinjenica da ona svakako mnogo znaci za 
docaravanje celokupne atmosfere jednog 
velikog takmicenja. 

Komentatoski dvojac je jednostavno 
katastrofalan - fond reci je koliko-toliko 
podnosljiv, ali njihovi pokusaji spontane 
komunikacije ne deluje bas najsrecnije. 

Sto je najgore, imamo utisak kao da 
su promasili sport, jer je monotonija u 
njihovom glasu i saputanje primerenije 
nekoj golf simulaciji ili sahu. 

Bez obzira na to sto je kao sto rekosmo, 
ovo ipak najbolja igra u serijalu, 
programeri nisu ucinili gotovo nista da 
isprave brojne propuste na koje kritika i 
igraci vec godinama skrecu paznju. Samim 
tim, u pitanju je jos jedan mediokritet koji 
u najboljem slucaju moze biti zanimljiv 
na krace staze, i to pre svega Ijubiteljima 
zimskih sportova, pod uslovom da su 
voljni da za njega plate suludo visoku cenu 
za koju mogu pronaci mnogo kvalitetnija 
ostvarenja. 
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Rare/Microsoft Game Studios 


Viva Pinata 


D o nedavno niko nije mogao ni da 
sanja da ce se to desiti, ali Rare 
je konacno izbacio jednu igru za 
PC! Za one koji malo slabije poznaju 
konzolnu scenu, napomenucemo 
da je rec o razvojnom timu koji je 
dugo bio pod okriljem Nintenda za 
koji je u vreme SNES-a i N64 izdao 
veliki broj hitova, medu kojima su 
vam sigurno najpoznatiji Donkey 
Kong Country serijal, Killer Instinct ili 


legendarni GoldenEye 007, odnosno 
Perfect Dark. Doduse, s obzirom 
da je kompanija danas u vlasnistvu 
Microsofta i da svoje proizvode 
plasira iskljucivo na njegove 
platforme, stvari postaju mnogo 
jasnije. Na svu srecu, ove promene 
nisu nimalo uticalo na kvalitet njenog 
rada, sto dokazuje i ostvarenje koje je 
pred nama. 

U osnovi, Viva Pinata predstavlja 


upravljacku simulaciju otvorenog 
tipa koja umnogome podseca naThe 
Sims, sto znaci da vam se ostavlja 
potpuna sloboda da odaberete 
sopstvene ciljeve, ali i da ne postoje 
klasicni zadaci koji ce vas pribliziti 
kraju igre...jer njega zapravo i nema. 
Vasa startna tacka predstavlja jednu 
potpunozapustenu bastu koju 
je potrebno prvo ocistiti a zatim i 
privuci pinjate koje ce je naseliti. Ova 
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neobicna bica zapravo predstavljaju 
ozivljene papirnate figurice 
raznoraznih zivotinja napunjenih 
slatkisima, koje su tradicionalne u 
Meksiku. Svaka od 70-tak vrsta koliko 
ih ima, za inspiraciju je iskoristila 
nekog stvarnog predstavnika 
Zemljinefaune od koje je i preuzela 
ponasanje - zeceve cete privuci 
sargarepom, crvice sredenim 
parcetom zemlje i slicno. Da biste 


ih zadrzali, neophodno je ispuniti 
odredene uslove, nakon kojih ce 
oni postati stalni stanovnici vase 
baste. Glavna preokupacija zato 
mora biti zadovoljavanje njihovih 
zahteva kroz obezbedivanje 
zeljenih uslova za zivot i izgradnju 
odgovarajucih stanista. Sve sto 
mukotrpno stvorite lako vam moze 
upropastiti Profesor Pester i njegovi 
Ruffiani, odnosno zle pinjate (sour 


pinatas) koji ce unistavati biljke, 
napadati vase pinjate i demolirati 
im domove, tako da zastiti od njih 
vrlo rano morate posvetiti punu 
paznju. Na srecu, osim da ih licno 
juriteasovom pokusavajuci da ih 
odalamite po glavi, postoji i manja 
naporna varijanta koja obuhvata 
gradenje odgovarajucih objekata 
koji ce vase imanje uciniti mnogo 
sigurnijim, naravno ako imate 
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bloom efekat je pomalo prenaglasen, 
ali to ne moze da pokvari zakljucak 
da je u pitanju najlepsa upravljacka 
simulacija objavljena za PC. Posledica 
toga je nesto veca hardverska 
zahtevnost mada na srecu postoji 
dosta mogucnosti za izmenu 
grafickih setovanja i prilagodavanje 
racunaru koji vam je na raspolaganju. 
Zvucna podloga je kao i grafika 
vrlo simpaticna - najveci deo 
komunikacije sa drugim likovima 
odvija se glasovnim putem, dok 
se svaka pinjata oglasava na svoj 
karakteristican nacin i u skladu sa 


novca da platite lokalnog majstora. 
Dobro je sto odredeni broj procesa 
mozete poveriti NPC-ovima, jer cete 
u kasnijim fazama igre iovako biti 
prezauzeti. 


svojim aktivnostima. 

S obzirom da je rec o naslovu koji se 
u potpunosti pridrzava Games for 
Windows specifikacije, Viva Pinata je 
prilagodena igranju na kontroleru, 
tacnije dzojpedima koji imaju x-input 
podrsku, poput originalnog Xbox 
pada ili nekih 3rd party resenja kao 
sto je Logitechov Chillstream. Ovakav 
vid upravljanja funkcionise izuzetno 
dobro ali je na srecu sacuvana i 
mogucnost standardnog izdavanja 
komandi preko misa i tastature. 


S obzirom da vodi poreklo sa 
Xbox360, jasno je da Viva Pinata 
u najmanju ruku mora da izgleda 
pristojno. Sa dizajnerske tacke igra je 
pravi praznikza oci jer je prosarana 
svetlim bojama a krajnje pozitivnom 
utisku doprinosi i interesantan dizajn 
odnosno animacija samih pinjata. 
Standardno za nova ostvarenja, 


lako postoji online podrska, ona 






je ovde svedena na rudimentalan 
nivo i ogranicava se na mogucnost 
slanja poklona drugim igracima. 
Pritom, morate voditi racuna da 
oni imaju mogucnost da vam vrate 
posiljke koje smatraju neprikladnima. 
Misilmo da je steta sto ovom 
elementu nije posveceno malo vise 
paznje, makar u smislu da imate 
mogucnost da svima prikazete svoju, 
ili pogledate druge kreacije. 

No time ne zavrsavamo sa spiskom 
mana o kojima treba voditi racuna 
pre nego sto donesete konacnu 


odluku o nabavci. Verovatno 
najozbiljniji problem u ovom 
trenutku odnosi se na samu 
stabilnost - posle nekoliko casova na 
gotovo svim konfiguracijama bicete 
suoceni sa povremenim (ili cakvrlo 
cestim) izletanjima u Windows, a jos 
bolnije je slucaj kada igra prestane 
da prepoznaje vas live account i zbog 
toga onemogucava da napravite 
save poziciju! Nama ostaje samo 
nada da je ovaj propust ispravljen 
kroz patch u trenutku dok ovo citate. 
Steta je i sto se Rare nije potrudio da 
PC verziju obogati nikakvim novim 


elementom osim podrskom za vise 
rezolucije. 

Pod uslovom da problemi sa 
stabilnoscu postanu proslost, Viva 
Pinata ce sigurno biti interesantna 
sirokoj igrackoj populaciji, kako 
mladim igracima koje ce privuci 
prelep kolorit i beskrajno simpaticne 
pinjate tako i generalno svim 
Ijubiteljima upravljackih simulacija 
koji ce biti iznenadeni izazovom 
koji je pred njima. A to je i vise nego 
dovoljno za bronze award. 
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Da li ste primetili jednu stvar vezanu za najave igara? Gotovo sve po pravilu odisu pozitivnim 
tonom, navode vam sta nas sve lepo ocekuje u finalnoj verziji, uz iznosenje poneke primedbe 
u nadi da ce ih razvojni tim ozbiljno shvatiti. Naravno, i mi u Play!-u nismo imuni na tu pojavu, 
ali ne mislimo da je to nesto lose, naprotiv. Jednostavno, nije u redu samo bezobzirno napadati 
projekte u koje su ulozeni milioni dolara i godine razvoja...makar pre nego sto se on u konacnom 
obliku pojavi pred nama. Sva ova prica ima poentu, jer smo igru iz naslova isto tako najavili pre 


par brojeva, videvsi u njoj potencijalno ono sto americke kolege nazivaju ..sleeper hit" - naslov 
od kojeg niko ne ocekuje nista, a on sve iznenadi svojim kvalitetom i uspehom na trzistu. 
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U meduvremenu, stvari su samo isle na 
vodenicu Juiced Gamesa, jer je glavni 
konkurent Need For Speed Pro Street 
dobio status polupromasaja, ostavivsi tako 
otvoren put za Juiced 2 da mu preotme 
mesto na tronu vodece arkadne voznje. 

lakoje mozda neobicno poceti jedan opis 
pricom o kontrolom sistemu, u ovom 
slucaju to je jednostavno neophodno, 


iz prostog razloga sto je on osmisljen na 
vrlo specifican nacin, s tim sto„specifican" 
ovde ima pre svega negativnu konotaciju. 
Naime, Juiced 2 je jedna od za sada 
jos uvek retkih igara koja bezuslovno 
zahteva kupovinu Microsoftovog Xbox360 
kontrolera ili nekog slicnog uredaja koji 
poseduje famoznu x-input kompatibilnost. 
U prevodu, svi klasicni dzojpedi i oni 
najjeftiniji ali i oni za koje ste platil par 


desetina evra ovde su potpuno beskorisni 
i ma sta pokusavali, necete moci da ih 
koristite. Naravno, ne treba ni pogadati 
da igranje preko tastature ne predstavlja 
nikakvu alternative vec neresivi hendikep 
i pre svega vrlo frustrirajuce iskustvo, a 
zaboravite i na bilo kakvu podrsku za 
volane. Za ovako radikalan stav koji je 
zauzeo Juiced Games i koji ce sigurno 
odbiti mnoge kupce, ne vidimo nikakav 
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valjani razlog. Pod uslovom da ste se vec ranije 
pomirili sa tim i da posedujete odgovarajud hardver, 
tj. dzojped, na ovaj problem mozete u potpunosti 
zaboraviti - iako je konfurisanje tastera nemoguce, 
neki od ponudenih 9 setupova sigurno ce vam 
odgovarati, bas kao i cinjenica da cete gotovo 
sve radnje mod da obavljate bez upotrebe misa i 
tastature, kao da ste za konzolom. 

Naravno, netreba posebno pojasnjavati da je Juiced 
2 jos jedna u nizu igara koja za osnovnu tematiku 
ima ulicne trke, pokusavajud da se pritom sa par 
originalnih elemenata izbori za sopstveni identitet. 
Karijeru vec standardno starujete sa dna kreirajud 
vozaca kroz sasvim solidan editor (mada zbog 
nesretnog modeliranja ljudskih likova necete bas 
mod da napravite sebe, ili makar neku zgodnu 
plavusu) i pocevsi od ruki lige lagano se uspinjete 
ka samom vrhu. Sta je onda zapravo toliko razlidto? 
Pa...rekli bismo ne bas mnogo. Za pocetak, ne 
postoji apsolutno nikakva prica - vi ste tu gde 
jeste, niko vam ne preti, niko ne pokusava da vam 
se priblizi, jednostavno samo idete iztrke u trku, 
"budzite" automobil i pokusavate da dodete do 
vrha bored se protiv nekoliko bezlicnih protivnika 
koji ce vam biti rivali od pocetka do kraja. Makar je 



sistem takmicenja resen jako dobro - da bi ste 
napredovali u vise lige, potrebno je da ostvarite 
odredene ciljeve koji se postavljaju pred vas, 
s tim sto ako ste dovoljno vesti, mozete da ih 
ispunite po nekoliko u jednoj trci. Na primer 
pobedite, a istovremeno zaplasite odredenog 
rivala (vozeci neko vreme iza njega dok mu 
se ne napuni intimidation skala) i zabelezite 
trazeni air time. Na manjim nivoima tezine ovo 
je Iako ostvarljivo, ali u kasnijim fazama igre 
postaje pakleno tesko zbog Al rutine. Nikoga ne 
treba da cudi jos jedna implementacija catch-up 
logica, sto znaci da nikada necete mod da se 
odlepite od svojih rivala, pa vas samo jedna 
greska nacinjena u kasnoj fazi trke moze kostati 
pobede. Toliko promovisani DNA sistem koji 
bi trebao da jasno definise karakter svakog 
vozaca zbog toga nema nikavog efekta, jer se 
redovno desava da takmicari sa «nabudzenim» 
karakteristima zavrse jako lose u plasmanu. 

Osim standardnih trka koje se odvijaju na 
ulicama metropola kao sto su London,Tokio 
ili Pariz, pred vama ce se naci pojedinacni i 
drift challenge, eliminaciona ili recimo timska 
takmicenja za koja cete morati da angazujete (tj. 
platite) kolegu. Upravljanje vozilom je arkadno 
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Juiced 2 Hot Import Nights 


Platforma: PC 

Za: mogucnost igranja celokupne karijere preko 
Interneta, dobro osmisljeno sistem takmicenja 
Protiv: prosecna grafika i zvuk, podrska samo x-input 

kompatibilne kontrolere, catch-up logic, prevelika 
memorijska zahtevnost 

Minimalna Pentium 4 3Ghz/AMD XP X2 4200+, 1,5 GB RAM, 
konfiguracija: GeForce 6600/Radeon XI300 256MB 
Test konfiguracija: Core 2 Duo 2,75Ghz, 3GB RAM, GeForce 8800GT, 
savrsen frame rate u 1680x1050 pri maksimumu 
detalja uz najveci kvalitet antialiasinga 
Kontakt: www.juiced2hin.com 
Cena: 50evra 


i kao takvo nije lose jer je prilicno izazovno, mada 
je cudno sto je model ponasanja u drift modovima 
totalno drugadji, kao da konstantno vozite po ledu. 

Vrlo vazan element odnosi se na upgrade 
automobila koji je zamisljen dosta ambiciozno 

- mogucnosti za vizuelnu modifikaciju su zaista 
dobre i dozvoljavaju kreiranje pravih remekdela. 
Kada je rec o poboljsanju performansi, one se 
implementiraju preko kit paketa i to na krajnje 
nestandardan nacin. Naime, svaki od njih morate 
otkljucati, i to tako sto cete prvo zavrsiti neki kratki 
challenge - recimo, prod ceo krug za odredeno 
vreme bez udaranja, osvojiti trazeni broja poena 
kontinualnim bocnim klizanjem ili pobedom nad 
rivalom koji ima mnogo brze vozilo, ali startuje 

sa par sekundi zakasnjenja.Tek kada ovo ispunite 
imate mogucnost da kupite odgovarajud paket za 
unapredenje performansi koji se zatim sam instalira 

- doduse, vi odredujete proizvodaca delova, ali 
krajnje efekatje isti. 

Online opciji posvecena je iznenadujuce velika 
paznja, gde pre svega mislimo na mogucnost 



igranja celokupne karijere preko Interneta, sa 
zivim protivnicima. Upravo zbog toga, jos je 
veca steta sto ovaj rezim nije bolje osmisljen. 
Bez obzira sto je PC verzija zasnovana na onima 
za PlayStation 3 i Xbox360, ne bismo bas rekli 
da je grafika neki veliki adut ovog naslova - kao 
sto rekosmo, ljudski modeli ne izgledaju bas 
narodto lepo, a prilikom uvoda u trku nije tesko 
primetiti i da okolni objekti ne deluju nista bolje 
nego na prosloj generaciji konzola. Pogled iz 
unutrasnjosti automobila je uzasan a jedino sto 
upucuje da je ovo naslov iz 2007. godine jesu 
modeli automobila i refleksije na putu. 

Muzicku podlogu uglavnom dne nekakve 
tehno numere uz poneki izlet u rok (Queens of 
the Stone Age), semplovi automobila su dobri, 
a bas kao i novom Need For Speedu, komentar 
trka nije bas nesto u cemu cete uzivati. 
lako je po nama bolja igra od Pro Streeta, Juiced 
2 predstavlja prilicno razocarenje. Zbog toga 
ne treba da zale samo igrad vec i razvojni tim - 
bolju sansu da potuku Need For Speed mozda 
nikada nece imati. 
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autor: Nikola Dolapcev 



Serijalu koji uskoro puni dvadeset godina i koji je podstakao razvoj danas veoma popularnih The 
Simsa, zaista ne treba neko posebno predstavljanje. Upravljacka simulacija kreiranja i vodenja 
urbane dzungle je redefinisala zanr mnogo puta do sad, zadivljujuci nas u svakom nastavku 
svojim izvodenjem i kompleksnoscu, barem do trenutka kada je to postao problem na koji je 
poceo da se zali veliki broj igraca. Kako je kreator igre Will Wright trenutno zauzet razvojem vrlo 
ambiciozno zamisljenog 'Sporea', izrada novog SimCityja prepustena je Tilted Millu, koji su pre 
svega zeleli da izadu u susret zahtevima trzista i pojednostave ga koliko je to moguce. 


ako je nastao novi SimCity, koji 
samo na prvi pogled podseca na 
prethodnike, jer je krajnji rezultat 
potpuno novo ostvarenje. Pre svega 
koncept ovog naslova je drugaciji, jer 
u Societiesu ne dominira finansijski 
menadzment i pronalazenju balansa 
izmedu raznih faktora neophodnih za 


normalno funkcionisanje grada, vec 
pitanja izgleda metropole i efekata koji 
se proizvode urbanistickim planom. 
Preciznije, u sendboxu novog SimCityja 
svaka zgrada nosi sa sobom odreden broj 
pozitivnih i negativnih poena na drustvo i 
samim tim definisu vase mesto. Gradevine 
mogu uticati na sest karakteristika 


naselja - od kreativnosti do autoriteta. 
Nazalost, ovaj koncept koji nije prosao 
bez propusta: karakteristike koje donosi 
odredena konstrukcija nisu bas cesto 
povezane sa onim sto ona predstavlja. Na 
primer, nije nam bas najjasnije kako decje 
igraliste moze da utice na produktivnost 
grada. Takode previse su marginalizovani 
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SimCity Societies 


Platforma: PC 

Za: 3D graficki endzin,zabavna ijednostavna igra... 

Protiv: ...ali mozda i previse, lose razradena ideja, zahtevnost, 
bagovi 

Minimalna Pentium 1.7 ili AMD XP 2100+, 512MB RAM, graficka 
konfiguracija: kartica 128MB RAM 

Test konfiguracija: AMD Athlon 64 3200+, 1GB RAM, GeForce 7300GT, 
medium setovanja, solidan fps 

Kontakt: http://simcity.ea.com/ 

http://www.extremecc.co.yu/ 

Cena: 40evra 
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bitni faktori kontrole, jer sa finansijama gotovo da nikad 
necete imati problema, vodovod se nigde ni ne spominje, 
a kriminal moze biti na nuli i bez ijedne policijske stanice 
na mapi. 

Veliki izbor zgrada i objekata je za svaku pohvalu. Sa 
razvojem urbane sredine dobijaju se dodatne gradevine, a 
njihovdizajn varira u prilcnoj meri. Pompezno najavljivano 
kreiranje potpuno drugadjih tipova naselja uopste nije 
bio marketinski trik. Ipak, vi se ne morate drzati samo 
jednog stila, vec ih mozete medusobno kombinovati. 

Igra jezbog svoje jednostavnosti veoma lagana i samo 
pocetnicima u ovom zanru moze stvarati probleme. Ipak, 
u kasnijim fazama pojavice se malo izazovniji zadaci ali je 
to i dalje daleko od resavanja ogromnih problema kakav 
je prethodniku bio recimo saobracaj. Najveci problem 
predstavljaju nezgodni bagovi koji rezultiraju cestim 
"pucanjem" aplikacije i izletanjem u operativni sistem, 
sto zna da bude narodto neprijatno nakon sto provedete 
nekoliko sati pazljivo razvijajud vasu metropolu. Nazalost, 
cak i instalacijom zakrpe koja se u meduvremenu pojavila 
stvari nisu postale mnogo bolje. 

Zvucna podloga je prosecna, lepo se uklapa u zbivanja 
na ekranu, ali je mogla biti za nijansu raznovrsnija. Slicno 
se moze red i za muziku, koja je interesantna i podseca 
na numere iz prethodnih nastavaka. Graficki prikaz je 
konacno u potpunom 3D endzinu, i rezultati su impresivni. 
Svi objekti su detaljno izradeni a specijalni efekti su 
izuzetnog kvaliteta. Smena dana i nod i vremenskih prilika 
naterace vas da na momente prestanete sa razvojem 
naselja i osmotrite to sto se desava na ekranu. Kritike 
mozemo da uputimo samo malo vecoj zahtevnosti, koja 
ce napatiti i snaznije konfiguracije u kasnijim fazama igre, 
i kameri, za koju bi smo voleli da ima malo ved stepen 
zoom outa. 

Societies neopravdano nosi SimCity prefiks, jer je u pitanju 
potpuno drugaciji naslov. Velikim promenama reseni su 
neki problemi iz proslosti, ali su oni zamenjeni novima 
zbog kojih ga ne mozemo preporudti Ijubiteljima serijala. 
Ukoliko pakspadate u povremene igrace upravljackih 
simulacija, mozda vam ipak bude interesantan. 
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REVIEWS 



"Deset godina je proslo kao tren, svestan sam da vise nikad necu biti njen, ali nervira me zasto, ja 
nju i dalje volim Znate sigurno ovu pesmu. Doduse, nije proslo deset godina, ali ce vrlo brzo stici 
i citava jedna dekada - Unreal Tournament pojavio se davne 1999 godine. Secam se, demo igre sam 
skidao nekoliko dana, na dial-upu, a bio je tezak 50 megabajta. Cak sam jednom uspeo da ga skinem 
i neuspesno. Onda sam ipak nasao dobru verziju, isprobao je, i igra mi se dopala. Ne kao i Quake, 
vec "na drugu stranu", sto je bilo dovoljno. Vrlo brzo sam imao prilike da isprobam i multiplayer na 
lokalnom LAN partiju, i CTF-Face je tada doziveo svoj "bum”. UT je tako postao jedna od najigranijih 
multiplayer igara kod nas, sa mnostvom klanova. Organizovane su cak i lige, brojni turniri... Medutim, 
iako su hardcore fanovi i dalje bili lojalni, i iako se proteklih godina organizovalo mnogo turnira 
(posebno na RUR standu na WCG-u), to nije bilo dovoljno da privuce neke nove igrace. 



W) Waiting for the Match to 8 eg in.. 
























autor: Milan Dukic 



T oga je naravno bio svestan i EPIC, pa je 
izdao Unreal Tournament 2003, i tada 
najavio epizodno objavljivanje UT-a. 
Usledio jezaista i Unreal Tournament 2004, 
ali bez nekih vecih uspeha. Programed su 
ocegledno skapirali da tu nesto nije u redu, 
pa su odlucili da krenu od nule. Odustali su 
od epizodnog izdavanja, ubacili najnoviji 
Unreal 3 engine i nazvali igru Unreal 
Tournament 2007. U meduvremenu je 
ime promenjeno u Unreal Tournament 3, 
i tako smo dobili dostojnog naslednika 
popularnog UT(99). 

Najvaznije je red da je ono sto su ljudi 
voleli u Unreal Tournament-u ponovo 
tu - neke stare mape dozivele su rimejk, 
neki stari karakteri ponovo su u igri, 
mehanika na koju su se svi navikli, iznova 
je tu. Ipak, ono sto ce vam se na "prvu 
loptu"sasvim sigurno najvise dopasti 
jesu video sekvence izmedu nivoa, i 
naravno sam intro. Vrlo detaljno animirani 
karakteri, njihove facijalne ekspresije 
i kvalitet tekstura, sigurno vas nece 


ostaviti ravnodusnim. Igra tako poseduje 
svojevrsni singleplayer element, koji 
poseduje cak i solidno razvijenu pricu 
(za ovaj tip igara), ali je sve to podredeno 
vasoj vezbi i kasnijem aktiviranju na 
multiplayer planu.Tako cete prvu misiju 
igrati 1 na 1 duel, zatim timske bitke, 
potom Capture The Flag i tako dalje. 

Sva dobro poznata oruzja ponovo su tu, 
osimTranslocatora koji se nikada nije 
vratio u ovu fransizu, iako je igradma bio 
jedan od omiljenih nadna zabave i brzog 
prelaska sa jedne lokacije na drugu. Za to 
brzo putovanje sada je zaduzen "skejt" koji 
se naravno nalazi samo u Capture the Flag 
modu igre, a putem kojeg ce vojnici brzo 
prelaziti sa jednog na drugi kraj mape. 
"Kvaka"je u tome sto dok vozite hover- 
skejt ne mozete pucati, ali je to donekle 
kompenzovano time sto skejt mozete 
voziti kao i u recimoTony Hawk igrama, 
i tako raditi vratolomije, voziti se na 
gelenderu, raditi okrete, skakati sa visina i 
tako dalje. 


Warfare i Capture the Flag su modovi 
u kojima postoji mogucnost koriscenja 
vozila.To je posebna dimenzija UT-a 
predstavljena jos u UT2003, ali se cini da 
su ovde letelice i bagiji zanimljiviji nego 
ikada - tu je brzi cetvorockas sa turbo 
pogonom i"makazama"sa prednje strane, 
okretna letelica, spori ali razarajud tenk i 
jos mnogo toga drugog. Kao sto rekosmo, 
stara oruzja su ponovo tu, uz odredene 
modifikacije, ali su izbaceni svi neuspeli 
pokusaji ubacivanja novog naoruzanja iz 
proteklih inkarnacija. 

Ono sto se mozda nece dopasti 
Ijubiteljima igreje to sto je mozda isuvise 
okrenuta konzolama, posebno u glavnim 
menijima koji su jednostavni i bez puno 
opcija, za razliku od cuvenih"padajucih" 
menija iz originalne igre. 

Unreal Tournament 3 je zaista dobra igra, 
ali je pitanje kako ceje komuna prihvatiti. 
Ako je sudeci po Unreal Tournament 
podforumu na KlanRUR sajtu, cini se da 
igru ocekuje svetla buducnost, s obzirom 
da su se stari fanovi serijala vratili i svi daju 
pozitivne ocene ovom naslovu. 
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autor: Uros Miletic 



Z nate onaj osecaj kada jedete sveze 
podgrejane sarme, kako veoma cesto 
umeju da budu podjednako dobre 
kao i one upravo skuvane. Ukoliko se pak 
izvestite, gotovo uvek ce bas podgrejane 
biti daleko bolje od sveze spremljenih. 
Slicna je i situacija sa Unreal Tournament 
(ne Unreal) serijom: konstantno je dobra 
kao i original, ali nikako da ga nadmasi. 
Posle tacno osam godina stigli smo i do 
treceg naslova u nizu, koji opako preti da 
umrtvljenu fransizu vrati na noge. 

UT je oduvek bio namenjen igracima od 
akcije, te nas ni u svojoj trecoj inkarnaciji 
nije izneverio.Trcacete, skakacete, 
vozicete, pucacete, i sto je najvaznije, 
si I no cete se zabaviti. Podjednako cete 
uzivati kako u rezimu za jednog, tako i u 
modu za vise igraca. Mapa i modova je 
pregrst, te mislimo da ce svako, bez obzira 
na svoje zelje, naci ono sto mu odgovara. 


Vozila, kako terenskih tako i letecih, 
ima na gotovo svakoj mapi, sto samo 
doprinosi akciji i stvara dodatnu potrebu 
za taktiziranjem. Na vecim mapama 
omoguceno je koriscenje hoverboarda, 
koji predstavlja leteci skejt-bord, dobro 
poznat svima koji su gledali Povratak u 
buducnost 2. 

Arsenal je ostao veran korenima, te se 
u odnosu na UT 2k3 i 2k4 gotovo nije ni 
promenio. Snajper je opet onaj stari (bye 
bye lightning gun), impact hammer ima 
neke nove mogucnosti, dok je minigun 
(u UT3 nazvan Stinger) pretrpeo blaze 
promene u vidu sporije, ali daleko snaznije 
sekundarne paljbe. Ukoliko ste vec 
iskusni sa starim arsenalom, ne brinite 
se, pwnovacete i u UT3. Nedavno sam 
procitao da su se profesionalni igraci zalili 
na probleme sa balansiranoscu bio riflea, 
cija sekundarna paljba ocigledno ubija na 


mestu, bez obzira na kolicinu zdravlja ili 
oklopa koju protivnik ima na sebi. 

Hm, pa ako je novi toliko slican starijim, 
zasto ga uopste i igrati? Pa zbog grafike 
naravno, za koju je u slucaju UT3 zaduzen 
Unreal3 engine, proizveden od strane 
samog Epic Gamesa. Istog ste na delu 
mogli da vidite u vec izdatim hit-naslovima 
Bioshock i Gears of War, te budite sigurni 
da Vas vizuelni dozivljaj "trojke" nece 
izneveriti. Najvise koristi imace igraci sa 
viseprocesorskim sistemima, na kojima 
Unreal3 engine prosto leti. 

Unreal Tournament 3 definitivno nabavite 
i isprobajte, pogotovo ako ste jedan od 
pasioniranih igraca bilo kog od prethodnih 
delova. Ukoliko pak nikada niste zaigrali 
nijedan UT, sada je pravo vreme da tu 
gresku ispravite. 




autor: Luka ZLatic 
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Unreal Tournament 3 

-\ 


Za: 

Stari dobri UT, odlicna grafika. 




dobra igrivost 



Protiv: 

Konzolni meni, nekoliko bagova, 




nedostatak Assault moda 



Minimalna 

P4 1.6GHz, 512MB RAM, 



konfiguracija: 

3D kartica sa 64MB 



Preporucena 

Core2Duo 2.3GHz, 2GB RAM, 



konfiguracija: 

3D kartica sa 256MB 



Kontakt: 

www.unrealtournament3.com 



Cena: 

45 evra 







U davnim, srecnim vremenima, pre nego 
sto se Counter Strike poput horde 
skakavaca obrusio na nasu gaming 
scenu, srecno su ziveli igraci dve igre - 
Quakea i Unreal Tournamenta. I jedni i 
drugi su u svojim malim zajednicama 
uzivali u futuristickom naoruzanju, brzoj 
akciji i povisenom adrenalinu.To je, ipak, 
bilo pre citavih deset godina, i iako su 
od tada imali priliku da odigraju Quake 
4 i Quake Wars, ili UT 2003 i 2004, to (po 
misljenju vecine) nije bilo to. Danas, 

Epic Games nam pruza sansu da se 
podsetimo tih dana, uz cetvrtu igru u 
Unreal Tournament seriji, koja se (potpuno 
logicno) zove Unreal Tournament III (posto 
su UT 2003 i 2004 zapravo UT 2). 

UT3 je uraden u Unreal 3 grafickom 
engineu koji smo vec vise puta hvalili 
na ovim stranicama.To moramo da 


ucinimo ponovo, posto igra izgleda 
sjajno i pregledno, i pored svih detalja. 

Nije preterano zahtevna, i sasvim se 
podnosljivo skalira na slabijim igrackim 
konfiguracijama. Dizajn mapa je odlican, 
posto su dizajneri sebi dozvolili zaista 
mnogo slobode, a da pritom ni u jednom 
trenutku ne stave igraca u situaciju da ne 
zna gde se nalazi. Moderska zajednica ce 
morati dosta da se potrudi da dostigne 
kvalitet mapa koje se dobijaju uz igru. 
Fizika je jako slicna onoj iz prethodnih 
delova, ali se moze osetiti da je neznatno 
promenjena, stvar je ukusa da li na bolje. 

Ja licno mislim da jeste, posto je osecaj 
tezine lika jasniji, a uzto i oruzja bolje 
"leze u ruci", i same komande reaguju 
na nacin koji mi vise odgovara nego u 
prethodnim UT-ovima (citaj - blize Quakeu 
3). Za pohvalu je i broj modova (iako manji 


nego u UT 2004) i njihova raznovrsnost. 
Mod cete da uzivate i u najsirovijem 
deatmatchu, ali i u vrlo kompleksnim 
modovima kao sto je Warfare. Dodajte na 
to i sirok dijapazon vozila koja su odlicno 
uklopljena u pojedine vidove igre i jasno 
je da UT3 pruza svakome ponesto. Mozete 
cak i vezbati protiv botova u kampanji za 
jednog igraca, mada zaista ne vidim razlog 
za tako nesto. 

Sve u svemu, Unreal Tournament III je vrlo, 
vrlo zabavna pucacina, koja ce se dopasti 
svim fanovima serijala, a vrlo verovatno 
i ostalima koji vole brzu i sirovu akciju, 
koja pritom ostavlja dosta mogucnosti 
za taktiziranje. Oni koji nisu voleli UT 
verovatno nece pronaci nista u ovoj verziji 
sto ce ih privud... Osim mozda Quakera 
koje je jako smorilo sto Quake vise nije 
Quake. 
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The Eye of Judgement 

U danasnje vreme kada tradicionalne stone igre polako odlaze u zaborav i ustupaju svoje mesto 
digitalnoj zabavi, pomalo je nestvarno da Magic: the Gathering i slicne igre sa kartama poput 
Yu-Gi-Oh i dalje imaju veliku publiku. Doduse, jos pre desetak godina vidali smo pokusaje da se 
cela stvar prebaci na racunar, ali je koncept Eye of the Judgementa ipak nesto potpuno novo. 
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Z a pocetak, treba red da je ovaj naslov 
zasnovan na sopstvenom setu 
pravila, s tim sto se ona naravno, vrlo 
snazno oslanjaju na pomenuti Magic:The 
Gathering, sto je i ocekivano s obzirom 
da je razvojni tim tesno saradivao sa 
Wizardry of Coast, a to svakako predstavlja 
veliki plus. Ono sto bismo izdvojili iz 
njih jeste da se spil sastoji od tacno 
30 karata koje se dele na magijske i 
one sa stvorenjima. Svako„prizivanje" 
kostace vas odredenu kolidnu mane 
koja se obnavlja posle svakog kruga (ako 
uopste treba napominjati, izvodenje 
je potezno) i upravo njena pravilna 
upotreba predstavlja kljuc za pobedu, koja 


podrazumeva da zauzmete 5 od ukupno 
9 polja. lako je jednostavniji od svog 
slavnog uzora,The Eye of Judgment je i 
dalje prilicno kompleksan - osim pazljivog 
odabira na sta cete potrositi magijske 
poene, morate voditi racuna o polozaju 
(orijentaciji) vasih snaga, o tome koje su 
im jake i slabe tacke, o lokaciji na kojoj 
se nalaze (zmajevi npr. dobijaju posebne 
bonuse ako su na vatrenom polju, 
odnosno gube dve jedinice energije ako 
su na vodi) i jos nekoliko faktora koji ce vas 
naterati da dobro promislite svaki korak. 

Na srecu, sam video tutorijal koji cete 
pronaci u glavnom meniju uputice vas u 
izvodenje cak iako ste totalni pocetnik. 


A kada smo vec kod te teme, upravo je 
nacin igranja ono sto ovaj naslov cini 
toliko specificnim - u povecoj kutiji 
se nalazi i kamera (PlayStation Eye), 
postolje za istu, odnosno prostirka sa 9 
polja. Proces montiranja i podesavanja 
je prilicno jednostavan i prati se preko 
ekrana kada startujete igru. Ceo stos je u 
tome da kamerica prepoznajezbivanja na 
poljima i pravilno reaguje na njih. Nakon 
postavljanja karte na ekranu cete mod 
da vidite kako se materijalizuje vase bice 
odnosno magija, gledacete sukobe svojih 
i protivnickih jedinica dok ce naravno i sav 
posao oko vodenja racuna o mani i stanju 
na bojnom polju obavljati sama konzola. 
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The Eye of Judgment 


Platforma: PlayStation 3 

Za: Zanimljivo izvodenje, solidna grafika i zvuk 

Protiv: Izuzetno slab izbor modova, zahteva dodatna 
novcana ulaganja 

Kontakt: GMC-Yu D.O.O., Kraljevica Marka 6, Novi Sad 
Cena: 85 evra 





Stoga, uloga PlayStation 3 sistema je 
vrlo pasivna - kontroler cete prakticno 
koristiti samo za zongliranje kroz menije 
pre pocetka duela, a cakse i pregledu 
statistike meca moze pristupiti preko 
jedne od cetiri non-gameplay kartice. U 
praksi, stvar odlicno funkcionise - nikada 
nismo imali bilo kakve probleme sa 
prenosenjem nasih komandi na ekran 
a igra nas je uvek pravilno upozoravala 
na eventualne pogresne poteze kojih 
je u prvo vreme bilo dosta sa nase 
strane. Ovakav koncept svakako je 
interesantan, makar u pocetku. Kasnije 
kada prestanete da se odusevljavate 
animacijama na ekranu i sam gameplay 
vam postane mnogo vazniji, stvari vise 
nisu tako ruzicaste. Pritom, vrlo pasivna 
uloga same konzole nije najveci problem, 
iako to znaci da se Eye of the Judgment 
ne razlikuje mnogo od klasicne stone 
igre. Mnogo veci nedostatak jeste 
izuzetno siromasan izbor modova. Za 
nepoverovati je, ali u single playeru na 
raspolaganju vam je jedino duel protiv 
zivog protivnika (sto je u startu nemoguce, 
jer su vam potrebna dva spila, a dobijate 
samo jedan) odnosno kompjutera. Da, 
to upravo znaci da ne postoji nikakva 
kampanja, iako na njenu izradu zbog 
prirode ovog naslova ne bi moralo da 
se utrosi preterano mnogo truda. Ako 
uspete to da progutate, shvaticete da Al 
uopste nije los. Cak i na najmanjem nivou 
tezine predstavljace ozbiljnog protivnika 
igracima sa malo iskustva jer nece praviti 
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potpuno besmislene poteze poklanjajuci vam pobedu. Kada ipak 
pocnete redovno da ga dobijate i poraste vam samopozdanje, 
pravi je trenutak da se upustite u online okrsaje. Naravno, i u 
njima ste ograniceni na klasican 1 na 1 duel ali time se ne zavrsava 
spisak mana. Da bi se sprecilo bilo kakvo varanje, pre pocetka 
je potrebno da karte koje cete koristiti pokazete PlayStation 
Eye-u, sto morate ponavljati pre SVAKE partije. Ovaj proces 
zaista jeste neophodan i teskoje smisliti drugi nacin da se zastiti 
regularnost, ali viseminutna priprema za svaki duel zbog toga 
vam sigurno nece biti laksa. Drugi problem je mnogo ozbiljniji 
-The Eye of Judgment od vas zahteva konstantna novcana 
ulaganja - kupovinom tzv. booster packova sa novim kartama 
ojacavacete sopstveni spil, u suprotnom, mozete biti vrlo ozbiljno 
hendikepirani. Wizardry of Coast je vec ponudio nekoliko desetina 
kartica a sigurno ce ih biti jos u narednim godinama, pod uslovom 
da budu generisale profit. Da nezaboravimo i to, zvucni efekti i 
muzika su vrlo dobri, a ni graficka podloga nije losa, iako je nema 
smisla porediti sa vrhunskim ostvarenjima za PlayStation 3. 


Bez obzira na odredene sveze ideje, mislimo da o kupovini ove 
igre treba dobro da razmisle cak i vlasnici PlayStationa 3 koje 
ovakav koncept izuzetno privlaci. Ako ipak imate uslova da igrate 
preko Interneta i spremni ste na povremeno investiranje novca, 
nabavka svakako ima smisla. Iako ima podosta nedostataka koji ce 
ga udaljiti od prosecnog igraca, zbog svojih neospornih inovacija 
The Eye of Judgment od nas dobija bronze award. 
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Team Ninja TECMO/EIDOS 
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I Ijd 

Gaiden 

Sigma 

Vengeance. Carnage. Destruction. 
Like Never Before. 


5 ^imeShift je imao interesantan proces 
> o_ I razvoja, od budzet pucacine do igre 
I koju izdaje poznat izdavac. Uz dosta 
^ odlaganja i, cak, prica o odustajanju od 
£ igre. Produzeno vreme razvoja se pozitivno 
t 5 odrazilo na igru koja izgleda znatno bolje 
> i ozbiljnije nego pre, recimo, godinu 
^ dana. lako se vidi da je engine "jeftin", i 
3 da dizajneri nisu vrhunske zanatlije, ovaj 
naslov je sasvim prijatan za oko, a odlicno 
koriscenje efekata uspeva da nam prikaze 
neke zaista sjajne scene. Slicna prica vazi 
i za zvucnu podlogu igre, koja se ukratko 
moze opisati kao jak prosek. 

Kljucna fora u igri je pomenuto vremensko 
odelo. Ono ne sluzi samo kao vremeplov, 
vec igracu zaista daje odredenu dozu 
kontrole nad protokom vremena. Dakle, 
vreme mozete usporiti, ukociti ili vratiti 
unazad, stoje posebno vazno u pojedinim 
okrsajima. Bullet time na kub. Kada se 
na to doda tendencija igre da neprijatelji 
nailaze u ogromnim kolicinama, jasno je 
daje moguce odraditi do sada nevidene 
borbene scene. Problem je samo u jednoj 
sitnici - odelo ima"zastitu od paradoksa" 
ugradenu i ono ce vam precesto odredivati 
koji od tri nacina treba da koristite. Sto 
je jos gore, neke"zagonetke"su tako 
dizajnirane da iako vam se cini logicno 
i moguce da ih predete na jedan nacin, 
morate to da ucinite onako kako su autori 
igre zamislili. Dakle, tokom cele igre 
postoji taj osecaj da ona obecava mnogo 


li i oni miruju (najcesce), ili se odlucuju na 
juris. Jednom kada u juris prilicnoje lako 
naslagati ih jednog po jednog. Cak i na 
najtezem nivou. 


Nakon sto predete kampanju za nekih 
deset sati, mozete se okusati i u okrsajima 
za vise igraca. Kontrolisanje protoka 
vremena u ovom modu ne pada na pleca 
odela, nego tri vrste granata koje deluju 
u odredenom radijusu. Kljuc dobrog 
provoda je, kao i u vecini slucajeva, naci 
dobru ekipu, koja zna sta radi. U najgorem 
slucaju, svi ucesnici ce besomucno bacati 
granate oko sebe, stoje zabavno prvih 
par minuta ali brzo dosadi. Modova ime 
nekoliko, od klasicnog deathmatcha 
(svi protiv svih), preko capture the flaga 
(ukrasti zastavu izjedne baze i preneti je 
u drugu) i igre jedan na jedan do moda 
king of time, u kojoj se igraci utrkuju ko 


kontrolom protoka vremena, ali onda 
sama oduzima pravo na ispunjenje tog 
obecanja. 

Kada ne koristite specijalne mogucnosti 
odela, borbe su i dalje sasvim prihvatljive. 
Oruzja su dobro dizajnirana i osecaj 
prilikom pucanja je ok. Vestacka 
inteligencija protivnika nije bas na 
visokom nivou i oni nikada ne rade 
nista iole lukavo, sto bi vas nateralo da 
odustanete od ustaljenog nacina igre. 
Odelo ima dve velike pomoci igracu, 
radar koji konstantno prikazuje lokacije 
protivnika, i mogucnost da ga izleci nakon 
par sekundi mirovanja. Dakle, ukoliko se 
sakrijete iza zida (a skoro svaka lokacija 
ima bar jedno mesto na kom mozete 
predahnuti), i dopunite, mozete lako 
opet da izvirite i eliminisete zlikovce. Po 
ponasanju crvenih strelica cete videti da 





Ninja Gaiden Sigma 


Platforma: PlayStation 3 

Za: Odlicna grafika, raznovrsnost, tezina 

Protiv: Nedostatak dodatnih sadrzaja iz Ninja Gaiden Black-a, 
kamera 

Kontakt: http://ninjagaidengame.com 
Cena: 60evra 


ce prvi da dode do objekta koji ih cini 
neosetljivim na vremenske granate, pa 
onda mogu lakse da skupljaju fragove. 
Naravno, jednom kada igrac uzme objekat, 
za ocekivati je da se ostali udruze protiv 
njega. lakoTimeShift nema spektakularan 
multiplayer, dovoljno jezanimljiv i zabavan 
za neobavezno igranje. Vrlo je moguce da 
ce igraci koji imaju uslova vise vremena 
provesti u modovima za vise igraca nego 
u kampanji. 


lako ima igraca kojima ce samo 
napucavanje + kontrola nad porotkom 
vremena biti jako zabavni, ostaje cinjenica 
da potencijal nije u potpunosti iskoriscen, 
te da dosadne misije, priglupi protivnici, 
lose zagonetke i ostale mane spustaju 
TimeShift na nivo jakog proseka. 
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Disney Snow Sports 

Diznijevi likovi su oduvek privlacili veliku paznju ljudi sirom sveta. 

Ne treba stoga da cudi sto su simpaticni likovi iz popularnih crtanih 
filmova stigli i na ekrane mobilnih telefona. Kako je vreme nove 
godine i Bozica, odlucili smo se da vam predstavimo igru sa upravo 
ovakvom tematikom. 

Slikovit, snegom zatrpan Patkograd domacin je zimskih igara, a 
glavna nagrada je zlatni kup Corneliusa Coota. Igracima je otvorena 
mogucnost da sastave svoj dream team elitnih Disneyjevih sportista 
i osvoje zlato u tri superizazovna takmicenja. Odabirom svoje 
ekipu od devet dostupnih likova i takmicenjem u alpskom skijanju, 
nordijskom skijanju i bobu, polako cete stici do ultimativnog cilja. 
Pomozite Mikiju, Pasku, Silji i prijateljima da osvoje medalje u sva 
tri turnira kako bi sakupili sto vise bodova za Kup. Svako takmicenje 
ima vise nacina igre, razne prepreke i bonuse koje treba pokupiti, 
tako da je nacin igranja ogranicen samo na sportske vestine igraca, 
njegovu odlucnost i zelju za pobjedom! 

Ono sto je posebno zanimljivo jeste da se u igri nalazi i multiplayer 
mod koji donosi mogucnost igre u vise igraca, sa vasim prijateljima 
i poznanicima, sto je naravno visestruko zanimljivije nego solo 
igranje"protiv mobilnog telefona"odnosno kompjuterski vodenih 
likova. Pripremite se stoga na trosatnu zabavu kroz45 nivoa zarazne 
igre u zapanjujucim okruzenjima i animacijama sa svojim omiljenim 
Disney likovima! 


Kontakt: Mobitel Plus 
Cena: 120 dinara + PDV 




Bonk’s Return 

Jedan od najpoznatijih "head bangera" na svetu, Bonk, vratio se na mobilne telefone u 
jos jednoj avanturi koja ce sigurno oraspoloziti mnoge. Nakon sto nije naucio lekciju iz 
njihovog poslednjeg susreta, King Drool III, iznova se vratio kako bi Bonku pomrsio konce, 
ali ovaj to naravno nece gledati skrstenih ruku.Tu stupate na scenu vi, i pokusavate da 
pomognete ovom simpaticnom headbanger-u da dode do kraja svakog nivoa, kojih ima 
preko 20. 

Kao i uvek do sada, pred vama ce se naci desetine karakteristicnih protivnika koji su vam 
i pre ove igre zagorcavali zivot, a takode kao i uvek do sada, vi cete ih eliminisati brzim 
udarcima svoje glave. Kako bi Bonk povratio zdravlje, potrebno je da skupljate vocke 
koje se nalaze oko vas, a smajliji su tu za dodatne poene. Kada vam je potrebno jos ekstra 
snage, Bonk treba da pojede meso, sto ce ga dodatno razljutiti, a sama igra ce vas uvek 
obavestavati o trenutnom napretku. Uvek mozete snimiti poziciju i sa igranjem nastaviti 
kasnije, upravo onda kada to vama odgovara. Pored glavne price i glavne akcije, Bonk's 
return donosi i cetiri mini-igre.Tu cete testirati svoju sposobnost skakanja, penjanja, ugriza 
i refleksa, cime cete osvojiti dodatne poene. 

Kao sto mozete da vidite po samim slikama iz igre, grafika je napredna i izuzetno 
interesantna, animacije su tecne a tu je i dobra pozadinska muzika (koju naravno ne 
mozete videti na slikama). 

Prava zabava za novogodisnje dane, iako sama po sebi nema dodirnih tacaka sa Novom 
godinom. 

Kontakt: MobitelPlus 
Cena: 120 dinara + PDV 
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Konacno imamo priliku da u akciji ..kupujmo domace" pazarimo kvalitetan domaci proizvod! 

* U pitanju je brend Crypton, koji je svima vec poznat kao proizvodac prenosivih MP3 plejera 
I i kvalitetnih LCD televizora. U aktuelnoi ponudi je cak sest MP3 modela ove marke, a sada 

rq 

> imate priliku da citate nesto detaljnije i o najnovijem, sedmom modelu. Ovo je ujedno i uredaj 
| koji stoji na vrhu Crypton-ove liste kao najbolji u ponudi! Radi se zapravo o prenosivom video- 
plejeru naziva Penthouse sa svojih 2 GB raspolozive memorije. Za prosecne korisnike ovih 2 
GB je i vise nego dovoljno. Ono sto ce mnogima biti vaznije je da on spada medu lepse uredaje 
na trzistu i svakako je to jedna od "jacih" karata na koju Penthouse igra. 



U redaj spada medu kompaktnije 
na trzistu, sa svojih priblizno 7 
cm duzine i 5 cm sirine. Kako je 
danas tananost jos uvek u trendu, ovaj 
Crypton je"debeo"jedva 1 cm. Pored 
svega toga, ne tezi vise od 50 grama 
(nema zvanicnog podatka). Dakle, 
idealan je za bilo koji dzep. Maska je 
erne boje visokog sjaja, ali pozitivno 
iznenaduje zadnji deo, koji je prakticno 
pretvoren u ogledalo Iskreno verujemo 
da ce pripadnice lepseg pola ceniti 
ovaj detalj. Sto se estetike tice, svakako 
dominira veliki, displej dijagonale 2 
inca. Pored tastera za„loop7snimanje i 
ON/OFF, koji se nalaze sa gornje strane, 
tu je jos samo petosmerni dzojstik. 

Ovo resenje se u praksi pokazalo kao 
najbolje kada je potrebno izvrsiti neku 
operaciju„na slepo", u slucaju da vam 
je plejer u dzepu i ne mozete videti 
sta pritiskate. Pored toga, dzojstik je 
osvetljen, dok je sam ekran, naravno, 
LCD u boji.Vrloje pregledan, ali jedva 
dobija prelaznu ocenu za vidljivost u 
uslovima kada je direktno izlozen na 
Suncu. 


Kapacitet Penthouse-a omogucava 
da pored standardne funkeije, 
reprodukeije MP3 i WMA muzickih 
formata, mozete gledati JPG slike, 
citati TXT fajlove i snimati zvuk 
pomocu integrisanog mikrofona, 


odnosno snimati FM radio program. 
Takode, mozete gledati i video, cak 
bez potrebe da se menja format istog 
(nema dosadne kompresije). Crypton 
Penthouse bez problema reprodukuje 
popularan AVI video-format! U citavoj 
ovoj prici, najmanje efikasnim nam 
se cini FM prijemnik, gde cete imati 
dosta problema da neku radio-stanicu 
„uhvatite" bez sumova.Takode, ni 
kvalitet snimanja nije najsjajniji. 

Sa druge strane, pohvale idu na 
racun velikog broja moguenosti 
podesavanja, gde izdvajamo ekvilajzer 
sa pet nivoa"setovanja". Takode, 
jedinstvena opeija ovog uredaja je i 
igrica, tj. tetris, kojeg mozete igrati u 
slucaju dosadnih casova/predavanja/ 
cekanja u redu za dokumenta itd. 


U principu, Crypton Penthouse je vrlo 
efikasan. Njegova Li-Ion baterija drzi 
veoma dugo, lako je mozete dopuniti 
putem USB kabla, ali i prilozenog AC/ 
DC punjaca za standardne uticnice. 

U paketu cete dobiti jos i standardne 
(citaj: fus) slusalice, koje ce vam ujedno 
zameniti i trakicu za nosenje, kao i USB 
kabl za prenos fajlova sa kompjutera. 

S obzirom da uredaj podrzava USB 2.0 
standard, prenos istih ide relativno 
brzo. Sto se najvaznije stavke ove 
price tice, a to je zvuk i njegov kvalitet, 
mozemo red da ovaj Crypton nema 


vecih mana. Najveca je mozda los 3.5 
mm stereo konektor za slusalice. Prvo, 
potrebno je na silu ubaciti muski ulaz, 
a drugo - cesto hoce da se na trenutak 
izgubi konekeija jednog od stereo- 
kanala, tako da dolazi do neprijatnog 
sustanja. Kako bi se ovo eliminisalo, 
potrebno je pravilno ubaciti konektor 
u ulaz, sto je, jel, otezano usled 
ocigledno nesto manjeg precnika 
ulaza. Zvuk sa ovog MP3 plejera je 
dovoljno jak i moze„pogurati" i nesto 
snaznije slusalice. 


Sa svojom cenom, koja iznosi nesto 
manje od 60 evra (sa porezom), ovo 
je ipak uredaj koji dobro ubija dosadu 
i osnovne funkeije obavlja maltene 
besprekorno. Jasno je da u ovom 
rangu ne mozete bas ocekivati iPod, 
ali je Penthouse opet daleko od loseg 
plejera. Ako nista, domaci je proizvod 
sto je garaneija dobro obezbedene 
servisne podrske, ali i satisfakeije u 
domenu patriotizma. 
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Kontakt: ComputerLand, 
www.compland.co.yu 


Logitech QubkCam Pro 


Jedan od lidera u polju danas popularnih web-kamera, kompanija Logitech, skoro je predsta- 
vila svoju najnoviju, a trenutno i najekskluzivniju ponudu na trzistu. Naravno, pricamo o nova 
dva modela ovih kamerica - QuickCam Pro 9000 i QuickCam Pro for Notebooks. Ovaj drugi se 
nasao na testu u nasoj redakciji, stoga vam prenosimo detalje i nase impresije. 


V ec pri prvom pogledu, jasno je 
ko je„potpisao" ovaj proizvod. 
Ekskluzivan dizajn, kompaktnost, 
ali i kvalitetni primenjeni materijali 
- sve ukazuje na to se radi o uredaju 
vise klase.Takode, dovoljan je i pogled 
na cenovnik, s obzirom da cete ovaj 
model u radnjama tesko naci za manje 
od 100 evra. Mnogi ljudi cene pre 
svega kvalitet, tako da se ne treba 
bas toliko obazirati na cenu. Logitech 
QC Pro je jasno namenjen, takoreci, 
„profesionalnijim" korisnicima, 
odnosno onim osobama koje u audio/ 
video interakciji na web-u provode 
nesto vise vremena od drugih. Logicno 
je da takve nece privlaciti samo dizajn 
kamere. Iztog razloga su u kompaniji 
Logitech odlucili da sklope saradnju 
sa Carl Zeiss-om, odnosno globalnim 
liderom u proizvodnji kvalitetnih 
objektiva i sociva za ovakve proizvode. 
Svakako je nekarakteristicno da Carl 
Zeiss potpis vidimo najednoj web- 
kameri, ali hej - vremena se menjaju! 

Nakon sto ste raspakovali uredaj, zatim 
shvatili da ste, pored kamere i USB 
kabla, dobili i finu futrolu za nosenje, 
prva stvar koju cete zapravo"dohvatiti" 
je prilozeni CD za instalaciju drajvera. 
Zajedno sa njima ce se instalirati i 
koristan softver, koji ce vam kasnije 

I prakticno biti centar za rad. Pomocu 
njega se najlakse mozete spojiti sa 
raznim komunikacionim programima, 
tipa Skype, AIM, Messenger, ali 
i podesavati razne aspekte vase 
nove web-kamere. Zahvaljujuci 


njenom boljem hardveru nego sto je 
uobicajeno, podesavanja ima prilicno. 
Proizvodac se hvali veoma brzim auto- 
fokusom, koji za manje od tri sekunde 
moze da izostri od najblizeg do 
najudaljenijeg objekta na sceni. Varna 
je u podesavanjima cakostavljena 
opcija manuelnog fokusa, ali i odabir 
standardnog i„macro" moda snimanja. 
U ovom drugom, vrlo jasno mozete 
videti objekte koji su na samo deset 
centimetara od objektiva! Od ostavlih 
podesavanja valja izdvojiti opcije 
RightSound i RightLight2. Prva se bavi 
obezbedivanjem sto kvalitetnijeg 
zvuka, koji se snima pomocu u kameri 
integrisanog mikrofona, dok je druga 
opcija veoma vazna u slucaju nesto 
slabijeg osvetljenja u prostoriji.Takode, 
bice korisna i u slucaju nepravilno 
rasporedenog svetla, npr. ako imate 
sijalicu koja„bije" direktno u kameru ili 
prozor, sa kojeg dolazi velika kolicina 
dnevne svetlosti. 

Carl Zeiss se potrudio da„spakuje" 
po ceni adekvatnu optiku. Objektiv 
solidnog precnika moze da snima 
u 720p HD video formatu (960 x 
720 piksela), ali i da fotografise do 
maksimalnih osam megapiksela. 
Naravno, ta brojka je interpolisana, 
tako da slike nisu bas najkvalitetnije 
moguce u maksimalnom rezimu. 
Nativna vrednost je pak dva 
megapiksela, sto je naznaceno i na 
samoj kamerici. Logitech QC Pro ima 
zaista velike mogucnosti i slika je zaista 
onakva kako kazu - vrlo cista i ostra. 


Ono sto je osnovni problem zapravo 
svih web-kamera jeste njihov maleni 
procesor, koji ne moze bas da„izdrzi" 
i jasno prikaze konstantne pokrete 
na snimku.Takozvani„duhovi" su 
prisutni, uprkos kristalnoj slici koja 
se postize kada objekat snimanja 
miruje. Naravno, daleko od toga 
da je to prava zamerka za jedan 
uredaj ovog tipa, imajuci u vidu cak i 
njegovu visoku maloprodajnu cenu. 
Model sa naseg testa ima oznaku„for 
Notebooks", stoga je vrlo praktican u 
slucaju kada treba da negde putujete 
sa vasim lap-topom ili nesto tome 
slicno. Stipaljka je povezana sa samom 
kamerom putem malog zgloba, pa se 
ona, iako nakacena na ram monitora 
notebook-a, moze pomerati u svim 
pravcima. Maksimalna dozvoljena 
debljina rama monitora je dva 
centimetra, tako da QC Pro mozete 
nakaciti i na druge stvari sem vaseg 
lap-topa. 

Kao zakljucak mogu samo ponoviti 
cinjenicu da je ovo model koji je 
svakako namenjen korisnicima koji 
mnogo svog vremena provode u 
mulimedijalnim razgovorima na 
internetu. Ako je i vama dosadila 
vasa postojeca web-kamera i zelite 
da vas(a) dragi/draga iz Amerike 
ili tetka iz Australije/Svedske/ 

Danske vas vidi (mnogo) bolje, onda 
je kupovina periferalije kakva je 
Logitech QuickCam Pro for Notebooks 
opravdana stvar! 
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pom&t Logitech pedferija utfnlte igranje udobnijim i savrienijim 
a sve sadr^aje igre mnogo do&iupnsjlm. 

Lrgonomski Logitech G5 miSevi sa lasers korn tehndogijom daju 
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GEJMIJALNO 



Nije doudjno samo da rtabavite igru - neophodna je i kvalltetna pertferna oprema 
koja de parirati njenom dizajnu i mogudnojliima. Za igrace koji zele da budu ios pokretnijl, 
da igraju i zabave se na radunaru, Logitech je kreirao profzvode koji maksimafno olaksavaju 

igranje i pruzaju dodatnu slobodu. 
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ASUS Xonar U1 
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Korisnost ovog uredaja je verovatno veca od onoga sto ste isprva pomislili. Ista stvar je i nama 
prosla kroz glavu - eksterna zvucna kartica, „fensi" izgled, cemu ovo? Medutim, onda lagano 
krece upoznavanje sa specifikacijama, koje vrlo obecavaju. Zatim na red dolazi raspakivanje, 
koje za rezultat ima prvi kontakt sa vrlo atraktivnim i kvalitetnim uredajem. Njegova poveca 
masa ostavlja utisak dobrog hardvera unutra, dok belo, porcelansko kuciste svakako 
predstavlja pozitivnu promenu u odnosu na sve ono sto je do sada proslo kroz nasu redakciju. 
Pred vama je najnoviji komad kompjuterskih periferalija iz ASUS-a, zvucna kartica naziva 
Xonar U1 Audio Station. 


U pitanju je eksterna zvucna kartica, 
sto nas odmah navodi na to da se 
radi o hardveru koji je iskljucivo 
namenjen laptop korisnicima. Kasnije 
vas u to uverava i vrlo kratak USB kabl. 
Dakle, Xonar U1 se za vas kompjuter 
vezuje putem USB konekcije, a ne 
preko postojeceg audio-izlaza. Kada 
se instaliraju potrebni drajveri, sistem 
ovaj uredaj prepoznaje kao default 
zvucnu karticu i uvek ce ka njoj slati 
audio-signal. Naravno, kada izvadite 
USB kabl iz kompjutera, sistem 
se automatski prebacuje na staru 
zvucnu karticu, sto govori da je ona u 
potpunosti neaktivna kada je Xonar 
U1 povezan. Funkciju audio-ulaza 
i audio-izlaza ce tada preuzeti ovaj 
maleni ASUS, koji takode (kao i vecina 
laptopova) poseduje 3,5 mm stereo 
ulaz i izlaz. Pored same„kartice", u 
paketu se dobija i eksterni mikrofon, 


kao i S/PDIF adapter za postojeci 
audio-izlaz. Eto dokaza da ovaj malisan 
poseduje i velike mogucnosti. 

Nakon instalacije drajvera, obavezno 
je i instaliranje propratnog softvera 
(ukupno 2 CD-a). Pomocu njega cete 
maksimalno iskoristiti sve mogucnosti 
ovog ASUS-a. Program naziva„Xonar 
U1 Audio Station" poseduje veliki 
broj naprednih opcija, pomocu kojih 
mozete podesiti reprodukciju zvuka 
po svojim zeljama. Naravno, u ovoj 
prici se izdvaja Dolby-jeva ponuda, 
gde imate raznih opcija poput Dolby 
Headphone, Dolby Digital Virtual 
Speaker, Dolby Digital Live, Dolby Pro 
Logic llx itd. Zvuksa Xonar U1 uredaja 
mozete prilagoditi muzickom uredaju 
sa kojeg pustate sam zvuk (slusalice, 
zvucnici, mini-linija...), ali i preostoriji u 
kojoj se nalazite. Svako pa i najmanje 


podesavanje stvara veliku razliku, tako 
da cete sigurno precizno naci onaj 
„setup" koji vama odgovara. Na kraju, 
tu je i efikasni ekvilajzer sa nekoliko 
predefinisanih modova, koji ce 
finalizirati audio-izlaz u zavisnosti koji 
muziucki zanr preferitrate. Za zabavu 
je zaduzen karaoke deo softvera, gde 
se, pomocu prilozenog mikrofona, 
sa vasim najblizima mozete igrati 
Velikog Brata simulirajuci njegov glas, 
ali i smejati do suza sa„baby-voice" 
podesavanjima. 

Kvalitet zvuka je zaista osetno bolji od 
bilo koje standardne zvucne kartice 
koje se danas isporucuju u notebook 
racunarima. Cak i bez ikakvog 

I podesavanja - samo prikljucite Xonar 
U1 i jasno vam jezastoje napravljen. 
Ovo je zaista vredan deo hardvera za 
one koji uzivaju u filmovima na svom 
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laptopu, ali i modernim igricama, 
muzici i, uostalom, svemu sto moze 
pruziti uzivanje u zvuku. Cak i u 
kompresovanim formatima. Izdvajamo 
jos i poseban pojacivacza slusalice 
na audio-izlazu, koji ceznacajno 
doprineti kvalitetu, ali i snayz autputa. 
Tome treba dodati i virtuelni 5.1 
izlaz, koji ce od bilo kojih 2.0 slusalica 
lako napraviti realan 5.1 sistem. Dva 
interna sklopa su najveci krivci velikih 
moguenosti ovog malenog uredaja. 

To su DSP ASUS-U100 kao digitalni 
procesor zvuka, ali i Opamp-LM358, 
koga smo vec pomenuli kao pojacalo 
za slusalice. Sa druge strane, pored 
svih njegovih moguenosti, ASUS 
Xonar U1 je veoma kvalitetne izrade 


(jos jednom podsecamo - porcelan), 
kompaktan je i dopadljivog izgleda. 
Cak i njegova interna LED svetiljka 
koja pokazuje status uredaja (erveno, 
plavo i treptajuce plavo) moze da 
izazove vau!-efekat pri nesto slabijem 
osvetljenju, dok je ceo gornji deo 
uredaja zapravo jedna velika rotirajuca 
kontrola jacine zvuka, koja ima i„mute" 
funeiju kada se pritisne. 

Dakle, ASUS Xonar U1 Audio Station je 
vrlo korisna stvarza one koji uzivaju u 
kvalitetnom zvuku i sigurno se isplati 
da bas njime unapredite vas notebook, 
lonako nema bas puno moguenosti za 
poboljsavanje njegovog hardvera. 









Logitech G15 keyboard 


Logitech je pre nekoliko sezona predstavio svoju igracku tastaturu pod imenom Logitech G15. 
U pitanju je bila do tada nevidena tastatura sa LCD ekranom i brojnim dodatnim komandama 
koja se vrlo lako izborila za mesto koje joj pripada. U meduvremenu je proizvodac ponudio 
nesto jeftinije resenje pod imenom G11, koje nije posedovalo LCD displej, a konacno se u 
prodaji pojavila i prva kompletna revizija koja nosi naziv "starog" modela - G15. 



D ve stvari cete primetiti"na prvu 
loptu". LCD ekran je sada fiksiran 
i "ne otvara se" sto se desavalo 
kod prethodnog, a dominantna 
iluminaciona bojajeovoga puta 
crvena, a ne plava. Naravno, 
promenjen je i dizajn a tu su i neka 
druga unapredenja. 

Kada govorimo o funkcionalnom 
aspektu, stvari su manje vise identicne. 
Gornji levi ugao poseduje Ml, M2, 

M3 i MR tastere koji obelezavaju 
profil odnosno makro koji je trenutno 
aktivan, a sa leve strane dobro 
poznatih tasteraTAB, CAPS LOCK 
CTRL i SHIFT nalazi se ukupno sest 
takozvanih "G tastera" koji donose 
mogucnost snimanja kontrola u 
razlicitim video igrama.Tu je jos i taster 
koji "zabranjuje" koriscenje Windows 
dugmeta dok ste u video igrama 
(problem koji jejako cesto iritirao 
igrace), a tu je i dugme za trenutno 
iskljucivanje zvuka, kao i podesavanje 


nivoa iluminacije tastera. Da, bas kao i 
prethodno izdanje, i G15 isijava 
oznake na tasterima, samo, kao sto 
smo vec napomenuli, crvenom bojom 
a ne plavom. Oko displeja nalazi 
se ukupno sest"multimedijalnih" 
tastera namenjenih menjanju pesme, 
pojacavanju glasnoce ili pauziranju 
trenutno aktivnog materijala na 
ekranu. 

Sam displej poseduje jos ukupno pet 
konfigurabilnih tastera, a njegova 
funkcija je dodatno prosirena brojnim 
mogucnostima. I dalje je ostavljena 
opcija prikazivanja zauzeca sistemske 
memorije ili procesora, ali je prava 
snaga u ispisivanju podataka u vezi 
video igara.Tako na ovom ekranu 
mozete videti na kom serveru igraju 
vasi prijatelji omiljenu igru, ili kakve su 
statistike vaseg karaktera u World of 
Warcraftu. Mozete id i tako daleko da 


postavite obavestenje kada vam se 
oslobodi server ili kada vas prijatelj 
dode naTeamSpeak, pa slobodno 
mozete raditi nesto drugo dok 
tastatura "ne javi" da je doslo do 
promene. 

Sa zadnje strane tastature odnosno 
iznad displeja nalaze se dva USB porta 
koji naravno sluze za prikljudvanje 
nekih drugih periferijskih uredaja 
na tastaturu, koja samim tim sluzi 
kao HUB. Ono sto je jos zanimljivo 
jeste da je donja strana tastature 
protkana svojevrsnim "kanalicama", 
sto omogucava da lepo "razvezete" 
kablove misa, same tastature ili nekog 
treceg uredaja. 

Jedino sto ce potencijalne kupce 
odvratiti od ove tastature jeste njena 
nesto visa cena, ali ako ste strastveni 
igrac onda cete svakako znati da cenite 
sve ono sto G15 ima da ponudi i tada 
vam iznos zaista nece biti neopravdan. 
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Biostar TF 7050-M2 


Popularnost koju je medu kupce doneo model TA690G, podigao je rejting Biostara na 
svetskom nivou, dok je potonjim generacijama ostavljen tezak posao - da ocuvaju slavu 
..Otrova u malom". Ovoga puta pred vama je predstavnik integrisanih resenja za AMD 
procesore - Biostar TF7050-M2, sa nVidia cipsetom. 


■- sto jeTA690G vinulo u 

>o I Inebesa je upravo inovativnost 
^ M9 koja je pratila sve ono sto 

o je AMD predstavio sa RS690G 
jg serijom: integrisano video resenje, 

^ dual monitor podrska preko DVI, 

^ analognog ili HDMI izlaza, popunivsi 
^ tako prazninu u srednjem delu 

trzista, i uvodeci HD video prosecnim 
korisnicima. Ono sto je zajednicko za 
690G i 7050PV cipset je upravo puna 
HDMI podrska, kao i HDCP (standard 
razvijen od strane Intel-a radi zastite 
digitalnog sadrzaja koji koristi DVI/ 
HDMI interfejs od neovlascenog 
kopiranja i reprodukcije). Ovim se 
omogucava da sa odgovarajucim 
AMD AM2 procesorom napravite 
pravi mali kucni bioskop. Ocekivani 
veliki iskoraksa novim cipsetom 
pretvorio se u samo par poboljsanja. 
Nije dobijen revolucionarni novi cipset 
koji bi trebao da pokaze nadmoc nad 
konkurentnim AMD resenjima i zameni 
popularni 690G. 


Biostar TF7050-M2 je ploca mATX 
formata bazirana na 7050PV/nForce 
630a cipsetu koji obezbeduje 1 PCI 
Express xl 6 slot, 3PCI Express xl 
slota, 4 SATA II konektora (RAID 0,1, 

0+1 i 5 podrskom), 2 IDE drajva, 5 PCI 
konekcija, HDMI sa HDCP, DVI sa HDCP, 
TV Enkoder, HD Audio (HD Azalia 
zvucna karta), 12 USB 2.0 konekcija 
kao i gigabitni Ethernet. Integrisano 
graficko resenje jejos uvek DirectX 9 
sa Shader Model 3.0 mogucnostima 
(Microsoft Windows Vista Ultimate 
Ready), za koje sama nVidia govori da 
nije namenjena za graficki zahtevne 
potrebe (igrice). Interesantno je da 
graficko resenje koristi nezavisne 
drajvere od 630a„juznog mosta" iako 
se fizicki nalaze integrisani u istom 
cipu. Integrisana grafika koristi jezgro 
sa taktom od 425MHz sa dva pajplajna, 
dva pixel shadera, jednim vertex 
shaderom i dve teksturne jedinice, 
po cemu se vidi da nije sampion po 
performansama. Ne poseduje svoju 


memoriju i moze da alocira do 256 
sistemskog RAM-a. Ubacivanjem 
ozbiljnije grafike i kombinovanjem sa 
mocnim procesorom ovaj sistem se 
Iako moze pretvoriti u ozbiljan igracki 
sistem. Na spisku podrzanih procesora 
nalaze se Socket AM2 do Athlon X2 
6000+ koji je pri predstavljanju ploce 
bio najbrzi model. 4GB DDR2-800 
RAM (PC2-6400) memorije je 
sasvim dovoljno za potrebe cak i 
najzahtevnijih aplikacija, a to je ujedno 
i maksimum koji slotovi dozvoljavaju. 
nVidija tvrdi da pomenuti cipset 
podrzava maksimalnih 16GB, ali taj 
podataktrenutno nema prakticnu 
primenu, ali je uvek lepo cuti da se 
unapred misli na buduce potrebe. 

Ono sto se prvo primecuje na 
rasporedu komponenti na plod 
je nedostatak„juznog mosta". Sve 
komponente su odlicno rasporedene, i 
prati se obrazac ozbiljneT serije Biostar 
ploca, sa karakteristicnim rasporedom 
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i koloritnim markerima komponenata. 
Pomenuti kvalitet je na visokom nivou, 
a na najbitnijim komponentama su 
koriseni solid kondenzatori, koji treba 
da ocuvaju radni vek i obezbede 
duzi stabilni rad ploce. Takode su 
prisutni hardverski on/off i reset 
tasteri direktno na plod cemu ce 
se posebno obradovati entuzijasti. 
Cipset na sredini ploce pokriven je 
malim aluminijumskim hladnjakom 
i sasvim je dovoljan jer se u radu dp 
gotovo i ne greje. Nije nam se dopalo 
sto je 24 pinski konektorza napajanje 
postavljen na sredini ploce jer otezava 
manipulaciju ostalim kablovima. 
Takode, ono sto smeta je i mehanizam 
za oslobadanje graficke kartice iz 
PCI Express slota koji zahteva pomoc 
dodanih alata jerje plasticni"izbacivac" 
jednostavno premali za prste. 

Novi cipset u sebi ima integrisane 
dve tehnologije bez koje zaljubljenici 
u HD sadrzaj ne mogu da zamisle 
multimedijalnu reprodukciju - pitanju 
su HDMI i HDCP. HDCP omogucava 
gledanje Blu-Ray i HD-DVD sadrzaja u 
punoj rezoluciji, dok HDMI omogucava 
da taj visoko kvalitetni signal 
jednostavno prebacite na HDTV. Osim 


ovih mogucnosti i Shader Modela 3.0 
velike razlike izmedu 6150 grafike i 
GeForce 7050 i nema. Ovaj potez je 
skroz logican i ocekivan s obzirom na 
trzisni uspeh 6150 modela, kojima 
je ovako dodat HD prefiks i otvoren 
im je put u svetliju buducnost. Ono 
sto predstavlja sigurnu investiciju je 
mogucnost prikaza visoko kvalitetnog 
signala pri cijoj se reprodukciji 
opterecuju i najmocniji preocesori, pre 
svega zbog kolidne informacija koje 
treba da se obrade. nVidia PureVideo 
tehnologija omogucava korisnicima 
da posmatraju MPEG-2/DVD i WMV9 
High Definition formate na monitoru 
bez bojazni da ce to usporiti ceo 
sistem.Treba naglasiti da PureVideo 
standard inkorporira hardverski 
akcelerator za pomenute MPEG-2/ 
DVD, i Microsoft Windows Media High 
Definition Video standarde (WMV9 
HD). Ova tehnologija omogucava 
manje opterecenje procesora pri 
cemu je rezultat bolji rad sistema i HD 
reprodukcija bez„seckanja". 

Zanimljiva stvar je i da ovaj model 
veoma dobro podnosi overklok. FSB 
je moguce menjati u koracima od po 
5MHz, gde se pri podizanju napona 


dpseta na maksimalnih 1.36V postize 
odlicnih 280MHzza magistralu. 
Naravno, govorimo o stabilnom 
radu sistema, jer je sve preko ovoga 
izazivalo"brljavljenje"u radu. Biostar 
TF7050-M2 omogucava povecanje 
CPU voltaze za 0.787V preko start-up 
napona, DDR2 memorije do 2.65V i 
Northbridge voltaze do 1.36V. 

Sumirani utisci nakon druzenja 
sa ovom plocom izgledaju ovako: 
nVidia GeForce 7050PV nudi skromna 
poboljsanja u odnosu na prethodnika, 
GeForce 6150, ali takode postavlja 
nVidiju na isti nivo sa AMD-om i 
njegovim 690G integrisanim dpsetom. 
Ovim unapredenjima je pokriven HD 
segment trzista, sto je "karika koja je 
nedostajala"6150 dpsetu. Biostar je 
uspeo da paket plasira sa cenom nesto 
nizom od 5000 dinara na domacem 
trzistu, sto je, realno dobra cena. 

Sa svojim mogucnostima Biostar 
TF7050-M2 cilja na trziste kucnih 
bioskopa, pa niskom cenom i sirokim 
spektrom mogucnosti pracenim 
odlicnim kvalitetom izrade mozda 
gledamo na budud best-buy srednjeg 
segmenta. 




TF7050 


3D Mark 06 


CPU j 20297/17173 


arithmetic 


CPU i 52060/58070 


multimedia 


Memory j 6302/6315 


Cinebench 4658 


Nuclearus 


WinRAR j 1174 


TA690G 


Kontakt: Telix, 
www.telix.co.yu 
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Internet stranica www.pcberza.co.yu je vecini ljudi prva polazna 
tacka prilikom kretanja u lovna hardver, odnosno kompjutersku 
opremu. Ogromna baza informacija ogleda se u vidu malih 
oglasa, redovno azuriranih vesti i sjajnog portala pomocu kojeg 
zainteresovani kupci mogu za cas da dodu do zeljenog hardvera. 
Jedna od najkorisnijih funkcija sajta je svakako pretrazivac, 
koji radi po sistemu ukucate naziv proizvoda, dobijete ponudu 
sortiranu po ceni. Play! je za svoje citaoce pripremio intervju sa 
jednim od osnivaca ovog sajta, Zeljkom Arnautovicem. 


KOLIKO DUGO VEC POSTOJIPCBERZHIKHKO JE 
NHSTRLR? KOLIHO LJUDI JE U POCETKU RRDILO 
ND SDJTU D HOLIHO SRDfl? 

PC Berza je nastala 01.12.1999., kao 
rezultat rada dvojice mladih entuzijasta 
(Zeljka Arnautovica i Milana Barnica) koji 
su zeleli da naprave nesto novo i korisno, 
do tada nevideno na nasem Internetu. 
Broj stalno zaposlenih se od tada nije 
znacajno izmenio (trenutno firma ima 3 
stalno zaposlena radnika), ali se znacajno 
povecao broj spoljnih saradnika koji 
su stalno ili povremeno angazovani na 
razvoju i odrzavanju sajta. 

IRHO JE DIZHJN PRETPREO ZNHCHJNE 
PROHENE. SflfIR IDEJfl SHJTfl KHO 
INDEHSH PONUDE ELEKTRONSHE OPREME 
MHLOPRODRJNIHIVELEPRODHJNIH OBJEKHTR 
INRLIH QGLRSR ODRZRLR SE DO DRNRS. DR 
LI PLRNIRRTE NEKU BITNIJUIZMENU U SKOROJ 



Da, dizajn je vise puta u potpunosti 
menjan, a sve u svrhu poboljsanja 
preglednosti i boljefunkcionalnosti sajta. 
Nekada su izmene bile pun pogodak, 
a nekada je dolazilo di i do nekih sitnih 
promasaja. Medutim, sve se to brzo 
ispravljalo i nastavljalo dalje. U skorijoj 
buducnosti planiramo dodavanje novih 
informacija (tj. znacajno upotpunjavanje 
postojecih) i rad na povecanju 
funkcionalnosti i efikasnosti sajta. Postoje 
jos neke ideje, ali ne bi smo sada o njima. 

KOJfl JE VIZIJfl PCBERZR PROJEKTR 
I DR LI IMRTE NEKIKONKRETRN 
CILJ ZR NRREDNU GODINU? 


Vizija PC Berze je stvaranje konkurentnog 
i transparentnog IT trzista u Srbiji (ono 
to jos uvek nije). Zelimo da obicnim 
korisnicima, najvise pocetnicima koji 
prvi put kupuju neku racunarsku 
komponentu ili konfiguraciju, pruzimo 
kvalitetnu informaciju o kvalitetu, ceni i 
raspolozivosti trazene opreme-.Takode 
zelimo da korisnike zastitimo od mnostva 
„zamki" koje postoje na srpskom IT 
trzistu. Osnovni cilj za narednu godinu 
je ocuvanje liderske pozicije na srpskom 
trzistu. PC Berza je od svog osnivanja 
pionir i lider medu sajtovima ovog tipa. 

KOJI DEO SRJTR SMRTRRTE ZR SVOJU 
NRJVECU PREDNOST U ODNOSU 
NR SRJTOVE SLICNOG TIPR U REGIONU? 

1 

Svaki deo sajta je sam po sebi vazan i 
doprinosi kvalitetu istog.Tesko je izdvojiti - 
nesto posebno. Ako bi nesto morali da 
izdvojimo onda je to bas raznovrsnost H 
ponude, mnostvo firmi koje se pojavljuju 
sa svojim cenama, ali takode i mali oglasi i W 
forum. Sve zajedno cini jednu neraskidivu 
celinu koja ovom sajtu daje kilometarsku 
prednost pred konkurencijom. 

KOLIKO POSETR IMRTE DRNRS 
I DR LI STE POCETHOM GODINE 
OCEKIVRLIVECI BROJ POSETR ILI MRNJI? 

Korisnici u proseku otvore nesto preko 50 
000 stranica dnevno. Mozda u svetskim 
razmerama to i nije neki ekstra rezultat, ali 
za siromasno srpsko trziste bez razvijene 
Internet infrastrukture, to svakako jeste 
rezultat za ponos. Malo je sajtova u Srbiji 
sa takvom posetom. 


OR LI SE VRSR FIRNfl BRVI JOS 
NECIM. PORED ODRZRVRNJR SRJTR? 

Da. Bavimo se i usluznom izradom 
Internet prezentacija za druge firme i 
pojedince. 

KOLIKO RRDRIPRE SVEGR SIR JE POTREBNO 
DR SE U SRBIJI ZRRROUJE ZR ZIVOTOD 
MEBSRJTR? 

Potrebno je mnogo strpljivog i 
mukotrpnog rada. Sa ovakvim sajtom, 
bilo gde u svetu, mogli bi smo da zivimo 
lagodno, bez ikakvih finansijskih ili bilo 
kakvih drugih trzavica. U Srbiji je to malo 
teze. Prvo, nije moguce postici pravu 
cenu jer jos uvek nije dovoljno razvijena 
svest o Internet oglasavanju. Drugo, cak i 
kada ugovorite neki posao, ne mozete biti 
sigurni da li cete to uspeti i da naplatite. 

OKLISRPSKIPRIVREDNICI.VHNITSFERE.VIDE 
INTERES U REHLRMIRRNJU NR INTERNETU? 
KOLIHR JE DISPROPORCIJR U SKVRTRNJU 
PREDNOSTIINTERNETR ROD NRSIH BIZNISMENR 
0 ODNOSU NR ONE 0 REGIONU [MADARSHA, 
HRVRTSHR. BUGRRSKR. RUMUNIJR]? 


Na zalost, jos uvek smo daleko iza suseda. 
Menadzeri izvan IT sfere jos uvek nisu 
uvideli svu moc Interneta i jos uvek ne 
koriste dovoljno njegove kapacitete. 
Najveci krivac za to je nerazvijenost 
telekomunikacione infrastrukture u 
Srbiji. Slozicete se sa nama da trenutno 
sirokopojasni pristup Internetu koriste 
u glavnom IT profesionalci u urbanim 
sredinama i drugi ljudi kojima je 
Internet deo posla. Obicni gradani 
cesto ne koriste ni dial-up. Iz toga se da 
zakljuciti da najvecu korist od Internet 
oglasavanja mogu imati firme iz oblasti 
IT poslovanja jer je masa njihovih 
potencijalnih klijenata povezana na 
sirokopojasni Internet.Tek kada ADSL 
i druge slicne veze udu u sve domove 
i kada obicni korisnici izvan IT sektora 
pocnu svakodnevno da koriste Internet 
steci ce se mogucnost daljeg razvoja 
Internet marketinga, povecace se njegova 
efikasnost, a samim tim i svest menadzera 
izvan IT sektora. 

KVRLR VRM NR VREMENU. 


Hvala na interesovanju za intervju sa 
nama. 
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Neverovatno mi je to kako samim tim sto si onlajn ljudi smatraju da je ok da te startuju za cet, I 
onda se naljute kad ih otkacis. Cak i onda kad lepo prebacis GTalk na crveno, ili napises "Radim" 
ili "Ne diraj me”. E to me najvise nervira. Kad pored toga "Radim" neko uleti sa pitanjem “e cao 
sta ima kako si, sta ima novo kod tebe”. Valjda zbog takvih ljudi danas skoro svi stavljaju svoje 
statuse na “Away” i na crveno. Kod mobilnog je druga prica, ne moras da odgovoris na poruku 
odmah, ne moras da se javis, ali kad je u pitanju cet, druga prica. A mozda sam i ja danas samo 
previse nervozan. 


■^robudio sam se, bio je mrak u sobi. 
m IlNe zato sto je bilo 5 ujutro, vec zato 
ro B sto je napolju oblacno i kisovito. I tu 
krenem da sanjam kako sam se probudio 
u 10 uvece, na mobilnom 100 poruka, 100 
-g propustenih poziva, ja trebao da krenem u 
£ Beograd jos u podne, neka nervoza ovamo 
g onamo. Zanimljivo koliki uticaj vreme ima 

^ na raspolozenje. 
cn 

% Jos jedna stvar mi nije narocito jasna, 

CD 

^ kad je vec rec o vremenu, a to je zasto 
Z ljudi drze one widgete sa vremenskom 
=3 prognozom na desktopu. I to najcesce 

CD 

oni sto iz kuce izlaze samo kad moraju. 
Instalirao sam i ja vidzete, nije da nisam, 
ali valjda jedina korisna stvar koju sam tu 
pronasao bilo je ono zauzece procesora 
i memorije. A i to mi ne znaci bas puno, 
jer kad me isto zanima, samo Ctrl alt del 
i eto, minimizujes u trej i imas isto to. Sat 
mi ne treba, zauzece harda mi ne treba, 
kao ni vremenska prognoza. Ako me bas 
stvarno zanima kako ce vreme biti sutra u 
Somboru, imam na stotinu sajtova, a ako 
me zanima kakvo je vreme sad, okrenem 


se i pogledam kroz prozor. Jedini widget 
koji bi koristio je Hetrik widget. Pisao sam 
u nekom od ranijih brojeva o Hetriku, to 
je onaj onlajn fudbalski menadzer (www. 
hattrick.org). Utakmice u Hetriku se igraju 
subotom, i kao u pravom zivotu traju sat 
i po plus poluvreme. Za to vreme ja na 
sajtu dobijam izvestaje o zbivanjima na 
terenu. Ono sto bi meni tu bilo zanimljivo 
je da imam neki mali vidzet koji bi mi bio 
always on top i stojao negde u cosku i 
ispisivao poslednji event, kao i rezultat, 
da budem stalno u toku a da ne moram 
da prebacujem na tu stranicu u Fajrfoksu. 
Mozda cak i neki beep kad se dogodi novi 
event, u slucaju kad nisam pri kompu. 
Trazio sam to pre, nisam mogao naci, 
mozda sad ima. 

Nevezano za sve ovo, dok sam pisao tekst 
o Vikipediji, naisao sam na informaciju da 
je jedan americki senator, koji inace smatra 
da je internet gomila cevi, predlozio da 
se sa svih univerziteta u Amend "protera" 
Vikipedija, Majspejs, Fejsbuk i ostale 2.0 
stvari. Predlog naravno nije prosao, ali eto, 


i oni imaju svog Velju Mica. Ali i internet 
200x brzi nego u Srbiji, ako niste pratili 
digitalforce.org. Pisao sam tekst kako je, 
cini mi se Verizon, ponudio za neke sitne 
novce 50Mbps protoka, pa sam uzeo da 
racunam, prosecna americka plata tolko 
i tolko, srpska tolko i tolko, i ispade da 
za pare za koje mi kupujemo ADSL od 
256 (oko kilu dinara, bez poreza), Ameri 
mogu da kupe 50Mbps. Na stranu sto 
imaju Amazon. Nedavno sam razmisljao o 
kupovini novih zvucnika, posto mi se ovi 
raspadaju i nadem super truperzvucnike 
Lodzitek x230, sa super ocenama kupaca 
i svide mi se stvarno.Tad su na Amazonu 
kostali $36. Odem na pcberzu i obradujem 
se - kod nas isti ti zvucnici 4,500 din. 

Duplo skuplji. 

Primetio sam sad kad dtam sve ovo 
ponovo da stalno nesto kukam. Moracu 
da promenim koncept u sledecem broju. 
Srecom, nemam 50, dtali bi o kicmi i 
reumi. 

Dobrodosli u Software sekciju... 
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ABUSING 

WIKIPEDIA 

Kao sto je verovatno vec svima poznato, svako moze da menja clanke u 
Vikipediji. Sta bi vi uradili da se u clanku pod vasim imenom pojave neki 
kompromituci podaci ili neka crna fleka iz vase proslosti, a vi se pritom 
kandidujete za gradonacelnika? Ili recimo, CEO ste firme, i vidite kako se 
neko setio da napise kako se vas tanker izvrnuo u okeanu ispustivsi pritom 
1.000 tona nafte u zivotinjski svet? Jel bi dosli u iskusenje da kliknete na 
ono "edit”? Dolazili su Ljudi i kliktali na edit. 


Sredinom ove godine diplomac 
Kalifornijskog instituta zaTehnologiju je 
razvio "WikiScanner" sajt koji omogucava 
pregled organizacija koje su menjale 
odredene sajtove. 24-tvorogodisnji 
Virdzil Grifit kaze da je ovo uradio kako bi 
"napravio male PR katastrofe kompanijama 
i organizacijama koje ne voli". U tomeje 
i uspeo, otkrivajuci sve one koji su cinili 
nepisani Vikipedija "sukob interesa". 

U napast su dolazile tako velike institucije 


kakve su na primer CIA i Vatikan. Sa 
kompjutera iz IP opsega registrovanog 
na ClA-u stigle su izmene biografija 
bivsih americkih predsednika Ricarda 
Niksona i Ronalda Regana, dokje Vatikan 
menjao istorije nekih svetaca, kao i lidera 
irskog politickog pokreta Sin Fejn. ClA-in 
zaposlenik takode je pokazao zavidno 
znanje u vezi borbe svetlosnom sabljom u 
ratovima zvezda. Pored toga, CIA je mnogo 
puta menjala razlicite clanke o americkoj 


nacionalnoj 
bezbednosti i 
geografiji. 

Neko iz 
"central nog 
staba" 
americke 
Demokratske 
partijeje 
otkriven da 
je izmenio 
sadrzaj stranice 
o domacinu 
konzervativno- 
orijentisanog 
americkog radija, 

Rasa Limba, nazivajuci 
ga idiotom, a njegovih 
20 miliona slusaoca"legalno 
retardiranim". Republikanska 
partija, sa druge strane, izmenila 
je termin "okupacione snage" u 
"oslobadajuce snage", u tekstu o ratu u 
Iraku. Takode je i odgovorna za glanc 
novu biografiju Dzordza Rodzersa Klarka, 
revolucionarnog vode. Obema partijama 
se moze pripisati destruktivno ponasanje 
prosle godine, pred parlamentarne izbore 
u Americi, kad su pripadnici i jedne i druge 
strane vandalizovali stranicu protivnika. 




GDQGLE 

NOVOTRRI JE 

Da li zbog praznika ili neceg drugog, tek Umbrella corp. "Gugl" je 
resio da nas u par dana obraduje novim funckijama i najavama. 


N eradnici iz Silikonske Doline verovatno 
hoce ranije na zimski raspust, pa su 
zbudzili nekoliko najava i novotarija, 
da budemo mirni pred Novu godinu. 
Hronoloski prva aplikacija koja je 
izmenjena i poboljsana jeste Google 
Talk, ali na zalost samo u inbox verziji. 
Kompanija nije najavila kad ce nove 
stvari biti ubacene u apdejt za desktop 
klijenta, mi smo ih pitali, i dobili odgovor 
da za sada nemaju nista da objave. Rec 
je o dugo zahtevanoj i ocekivanoj opciji 
grupnog ceta. U donjem delu prozorceta 
u inboxu u opcijama sada imate Group 
chat funckiju pomocu koje mozete da 
dodate vise osoba u jedan cet. Par stvari 
koje moraju biti zapamcene prilikom 
koriscenja ovog servisa je da ako ste do 
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ukljucenja nove osobe imali iskljuceno 
cuvanje istorije razgovora (off the record), 
opcija ce se automatski ukljuciti kada 
nova osoba pristupi cetu.Takode, kada se 
novi ucesnik prikljuci, brise se dosadasnji 
razgovor. Dizajn je ostao isti, jednostavan 
i minimalan. Druga novotarija vezana 


za"GuglTok"su graficki smajliji. Od sad 
mozete da birate da li ce vas osmeh da 
ostane kakav je bio do sad, ili ce ga softver 
automatski pretvoriti u zuti krug, ili zuti 
kvadratic. Nista senzacionalno, novi smajliji 
nisu ni p od pretnje onima koje imaju 
Skajpi i MSN. No, mi smo svi uber 1337 pa 
nam ti smajliji svakako ne trebaju. 

Druga stvar koja je dosla svega par dana 
kasnije jesu labele u boji u sanducetu. 
Labele su, za one koji ih ne koriste, kao 
folderi, samo mnogo prakticniji, kako 
kaze "Gugl". Do sad ste mogli samo na 
jedan nacin da kategorizujete dolazece 
poruke, tako sto ste im pripisivali labele 
u tekstualnom formatu. Sad su to vise 
kao tagovi, svakom mejlu mozete da 
dodate i labelu i boju.To je korisno kad 
u onoj listi od 100 mejlova trazite neki 
odredeni a neznate koji bi termin ukucali 
u pretragu. Od sad mozete da pismu koje 



by Google 


BETA 












Jedna 


koja je 

otkrivena pomocu 
Grifitovog sajta je vezana 
za kompaniju Dajbold, koja je u javnosti 
optuzena za umesanost u kradu izbornih 
rezultata u Americi 2000. godine, kada je 
Dzordz Bus dosao na vlast. Zaposlenici te 
kompanije su, kako je otkriveno, obrisali 
15 paragrafa u kojima je detaljno opisano 
na koji nacin je Dajbold ucestvovao u 


najvedh 

kontroverzi 


izbornoj kradi. 

Iskusenju nije odoleo ni americki Kongres. 
Radnici u kancelarijama pojedinih 
politicara su brisali one unose koje su 
smatrali za nepodobne, a koje su imale 
veze sa politicarima za koje su radili. 

Afere nisu zaobisle ni jednu od najvecih 
kompanija na svetu,"Majkrosoft", koja je 
nudila novae razlidtim strucnjacima kako 
bi ovi"ispravili"neke podatke o njima na 
Vikiju. 

Hemijska katastrofa"Bophal", koja se 
dogodila 1984. godine potpuno je 
obrisana od strane"Dov Kemikala", 
sadasnjeg vlasnika kompanije koja je 
uzrokova katastrofu. 

Americki naftni gigant"EksonMobil"je 
uradio bas ono sto smo napisali u uvodu, 
izbrisao podatako nafti prosutoj na Aljasci 
1989. godine. Izbrisana je recenica da 
kompanija jos uvek nije platila 5 milijardi 
dolara stete koje duguje ribarima iz tog 
dela sveta. 

Svi smo culi za "VolMart", americku "Deltu". 
Radnik patriota je u korist svoje kompanije 
izmenio podatke o platama koji zaposleni 
tamo dobijaju. 



"Digital Rights Management" (DRM), 
nasiroko kritikovana i osporavana 
tehnologija za zastitu digitalnog materijala 
od piraterije, svida se"Dizniju"i zbog toga 
je neko sa njihovog kompjutera obrisao 
link ka sadrzaju koji kritikuje tehnologiju. 


y 


Skandal sa"AstraZanakinim" 
antidepresivom Seroquelom povezuje ovaj 
leksa povecanjem samodestruktivnog 
razmisljanja medu mladima, narodto 
prilikom prvog perioda koriscenja. 
Reference u Vikipediji ka ovom slucaju 
su obrisane pomocu racunara iz 
"AstraZenake". 



Jedan od zaposlenih u BBC-u dosetio se 
da malo nasmeje svet promenivsi srednje 
ime americkog predsednika, iz "Walker" u 
"Wanker". 

Koliko iskusenje moze biti izmena stranice 
koja vas licno dotice pokazao je i sam 
osnivac Vikipedije, Dzimi Vejls, koji je i sam 
2005. godine priznao da je menjao neke 
podatke na njegovoj biografskoj stranici. 
Vlada Srbije, ako smo potrefili IP opseg, 
nije izvrsila ni jednu izmenu u Vikipediji. 
Nikakvo cudo, imajuci u vidu sta razni 
ministri za razne investieije misle o 
internetu. 



vam stize sa neke mejling liste dodate 
labelu ListaXY i obelezite je narandzastom 
bojom, sto ce omogudti da jednim 
jednostavnim skrolom na dole pronadete 
zeljenu poruku. U kombinaeiji sa "Filter" 
funkeijom, labele postaju zaista korisna 
stvar u sanducetu. 


Sto se tice najava za sledecu godinu, kao 
dve najbitnije mogu da se izdvoje Google 
Sites i koriscenje Google Gears-a pri oflajn 
upotrebi"Gugl"aplikacija. 

"Gugl Sajts"je evolucija"Gugl Pejdz 
Kreatora". Alat koji se do sad koristio za 
kreiranje i objavljivanje jednostavnih HTML 
stranica od (pocetka) sledece godine 
ce mod da se koristi za kolaboraciju, 
kreiranje intraneta, ekstraneta, pracenje 
menadzmenta projekta, pa i kreiranje 
sajtova baziranih na visekorisnickom 


zajednickom radu."Sajts"ce biti baziran na 
JotSpot kolaboracionim alatima. 

Od sledece godine, korisnid ce biti u 
moguenosti da, pomocu "Gugl Girs" 
paketa, u oflajn okruzenju koriste neke 
od najpopularnijih"Gugl"servisa i alata, 
kao sto su Mail, Calendar i Docs and 

Spreadsheets. Sinhronizacija 
u radu obavljace se slicno kao 
sto se obavlja kad je korisnik 
onlajn, sto u prevodu znad 
da necemo morati puno da 
brinemo oko tog segmenta 
upotrebe. 

Prilikom najave spomenula 
se i cesto trazena funkeija 
video konfereneije u 
sklopu "Mejia" ili "Toka", ali 
je odgovor na pitanje bio 


"jos uvek ne". Jos uvek ne ne znad i "ne", 
tako da mozemo ostaviti sebi prostora 
da se u ovo vreme sledece godine 
nadamo i video konfereneiji. Ako nekog 
zanima evolucija"Gugl Spredsitsa", do 
nje nece doci, bar ne u nekoj znacajnoj 
meri, sudeci po najavi Skota Dzonsona, 
potpredsednika Razvojnog Tima, koji je 
rekao da"(Spreadheets) nikada nece biti 
tezak analiticarski program zato sto bi to 
bilo pretesko i preopsirno za prosecnog 
korisnika". 

Pored svih ovih novotarija ne zaboravite 
daje pored kapaciteta,"Gugl"u netako 
dalekoj proslosti povecao i najvecu 
dozvoljenu velidnu attachmenta, na 
20MB. Bravo gikovi i gikete, mozete 
napolje da pravite sneska, zasluzili ste. 




Ill 
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TRIKQVII HHKQVI 


Vecina nas misli kako bas nas Fajrfoks radi skroz kako treba, imamo sve sto nam moze biti 
potrebno, od ekstenzija do hakova i svaka dodatna stvarsamo ce uneti dodatne komplikacije 
u nas surferski zivot. I zbog toga vas skedeci clanak mozda nece toliko privuci ili ce vam biti 
nezanimljiv. Ali, preporuka, svakako bacite oko, pa ako ne nadete nista zanimljivo pisite nam 
i imate od nas dzabe sestomesecnu pretplatu na “Play!". 


1. UBRZHVHNJE FHJRFOHSfl 


2. "CARET BROWSING" 


Vrlo malo ljudi koristi ovu funkciju koja 
zaista prilikom obavljanja odredenih 
zadataka ume da bude korisna. Aktivira 
se jednostavno, pritiskom na F7."Caret 
browsing" omogucava da selektujete 
tekst na stranici na isti nacin kako ga 
selektujete u bilo kom tekstualnom 
editoru, znaci sift i gore dole levo desno. 


3.SHHLIRRNJE SUHH 


Pored smanjenja kolicine memorije koju 
lisica trosi (doci cemo i do toga), svakako 
najzanimljivija tema. Sta mozete uraditi 
da vas brauzer radi brze? Pored kupovine 
jos jedne memorije, probajte sledeci 
hak. Prvo pravac about:config u polju za 
adrese i enter. 

Ono sto cemo sad uraditi zove se 
"pajplajning". Po difoltu, Fajrfoks predaje 
serveru (sajtu) samo jedan zahtev 
odjednom. Ako imate broudbend 
konekciju, mozete ovo da resite, te da 
obradujete vise zahteva od jednom i tako 
ubrzate ucitavanje stranice. Potrebno je 
da izvrsite sledece izmene: 

Prebacite network.http.pipelining sa 
false na true. 

Prebacite network.http.proxy.pipelining 
sa false na true. 

Podesite network.http.pipelining. 
maxrequests na vrednost izmedu 20 
i 30, zavisno od brzine konekcije (ova 
vrednost odreduje maksimalan broj 
simultanih zahteva koje brauzer upucuje 
sajtu). 

Desni klik, na neki deo ekrana, new -> 
integer. Nazovite vrednost nglayout. 
initialpaint.delay i podesite je na"0". 


Fajrfoks po difoltu skalira sliku koju 
otvorite u njemu tako da bude taman 
za vasu rezoluciju. Povecavate je na 
originalnu velicinu klikom, vracate 
je nazad jos jednim. Ako vas 
ova funkcija iz nekog razloga 
nervira, mozete je iskljuciti 
podesavanjem browser.enable. 
automatic_image_resizing na 
false (about:config). 


¥ 






4. HORISCENJE 


Interfejs Fajrfoksa je napisan u 
Javascriptu i XUL-u, te upotrebom 
"chrome" poziva mozete napraviti 
neke uobicajene izmene unutar 
samog taba. Sledece adrese ce otvoriti 
odredena podesavanja u tabu, pogodite 
izadresa koje: 

chrome://browser/content/preferences/ 

preferences.xul 

chrome://browser/content/bookmarks/ 

bookmarksPaneLxul 

chrome://browser/content/history/ 

history-paneLxul 

chrome://mozapps/content/extensions/ 

extensions.xul?type=extensions 

chrome://browser/content/preferences/ 

cookies.xul 

chrome://browser/content/preferences/ 

sanitize.xul 





\ 


ZH SflM SHDRZRJ 


i za kraj mozda i najkorisnija stavka, 
otvorite novi Fajrfoks prozor unutar 
samog taba: 

chrome://browser/content/browser.xul 


View -> Toolbars -> Customize, 
cekirajte"Use small icons", i gle, smanjise 
se "stop", "reload" i slicna dugmad. 
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Ako cesto koristite neki endzin za 
pretragu i pritom vas mrzi da ga trazite u 
Fajrfoksovoj bazi pretraga, ili tog endzina 
tamo jednostavno nema, mozete sebi da 
olaksate zivot na sledeci nacin. Otvorite 
stranicu na kojoj vrsite pretragu. Tamo 
gde bi inace kucali pojam, udarite 
desni klik i odaberite"Add a Keyword 
for this search" Izaberite kljucnu rec i 
upisite je. Od sada, svaki put kad zelite 
da koristite tu pretragu, dovoljno je da 
u adresnom polju Fajrfoksa unesete 
kljucnu rec i pojam koji trazite. Recimo, 
ako smo pretragu na mobilnisvet.com 
zapamtili pod kljucnom reci"mobilni", 
dovoljno je da kad otvorite brauzer, u 
adresno polje upisete na primer"mobilni 
6230" i Fajrfoks ce vas odvesti na 

rezultate pretrage"6230"na 
mobilnom svetu. 


ukucajte samo digitalforce u adresno 
polje, i ctrl+shift+enter i eto vas na 
zeljenoj adresi. Ctrl+enter dodaje 
www i com dodatke, dok shift i 
enter, pogadate, dodaje net na 
kraju. 


download.manager.closeWhenDone 
koji kada se stavi na true automatski 
zatvara prozorce sa poskidanim fajlovima 
i browser.download.manager.flashCount 
koji kad se stavi na nula gasi iritirajuci fles 
prozorceta u taskbaru kada se otvori. 


Podesavanje opcije browser.display. 
focus_ring_width na 0 potpuno ce 
ukloniti onaj okvir koji ostaje oko linka 
kada kliknete na njega. Postoje ljudi koje 
taj okvir iritira, i znamo da ce nam biti 
zahvalni na ovome. 


Otkad je sveta i veka ljudi znaju da 
* FF koristi apsurdno mnogo memorije, 
sto zna itekako da bude problem na 
sistemima sa malo RAM-a. Evo nacina 
kako da doskocite liceru. 

U about:config napravite novu 
Bulovu (Boolean) vrednost, config. 
trim_on_minimize i bacite je na true. 
Druga preporucljiva stvar je da smanjite 
kes. Nadite opciju browser.cache.disk. 
capacity i unesite 16384 ako imate giga 
rama, 8192 ako imate 512MB, odnosno 
4096, ako jos zuljate na 256. 


U folderu C:\Documents And SettingsX 
VASEJMEXApplication DataXMozillaX 
Fi refoxXProfi I es\u klj vd 7v.defa u lt\ 
chrome (ovo je za win, ne znamo kako 
ide za ostale) imate fajl userChrome.css. 
Pomocu njega mozete da menjate dizajn 
Fajrfoksa. Potrebno je znanje CSS-a 
doduse, i malo guglovanja, ali uz zeru 
truda mozete FF potpuno da prilagodite 
svojim vizuelnim potrebama. 


Ako i vas poput nas nervira da svaki 
glupi put kucate ono www i com/net/ 
org, koristite Mozilinu"Autocomplete" 
funkciju. Na primer, zelite da posetite 
blog o gedzetima www.digitalforce.org, 


U about:config-u unesite browser, 
download.manager. Primeticete listu 
opcija koju mozete da menjate zavisno 
od potreba. Izdvojicemo browser. 


Jelda da je bila bar jedna stvar koju niste 
znali?:) 


Always use protection. 

^ GetFirefox.com 


firelDi. jst'ie frfrt 3 teopri'fr lhaE nff-trv prtiltr 
priwicy mrf prrvi-H-! pnp 4jpi, tpywirr and viiuvrs. 
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PLAY! magazin vam zeli Srecnu 
i uspesnu 2008. godinu. 

Umesto standardne cestitke, evo jedne 
interesantne alternativne naslovne strane. 

Umalo da PLAY! naslovna zaista i izgleda ovako! 

Odmorite se, nakon procitanog broja, 
pa se vidimo u 2008.! 


JANUAR 2tm.l3.BR0J 


PLAY! VAM ZELI PUNO IGRANJA U 2008! 
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